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FORORD

FIFA presentera de nya Spelreglerna for Futsal giltiga fran den 1juli 2021,
darefter har nya tolkningar och tillampningar tillkommit 1 juli 2022 och
1juli 2023, som nu har implementerats i den svenska regelboken.
Regelandringarna har inforts for att uppratthalla samma réda trad inom
fotboll, futsal och beach soccer. Oversittningen ar gjord med ett syfte att
forenkla forstaelsen av den engelska regelboken och ge ett bra underlag
for vara svenska futsaldomare. Notera att det finns ett sarskilt utskick

av regelandringar i ett separat dokument for att snabbt finna de stérsta
férandringarna i reglerna.

Med vanlig halsning

Domarkommittén genom Arbetsgruppen for futsal- & beach soccer domare
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FORKLARINGAR TILL SPELREGLERNA FOR FUTSAL

FORKLARINGAR TILL SPELREGLERNA
FOR FUTSAL

Officiella sprak
FIFA publicerar Spelreglerna for Futsal pa engelska, franska, tyska och spanska.
Vid avvikelser i ordalydelser ska den engelska texten aga foretrade.

Andrasprak

Nationella fotbollsférbund som éversatter Spelreglerna for Futsal kan er-

halla layout template for spelreglerna 2023/2024 fran FIFA genom att kontakta:
refereeing@fifa.org. Nationella fotbollsforbund som producerar en éver-

satt version av Spelreglerna fér Futsal och anvander detta format ar valkomna
skicka en kopia till FIFA (som anger tydligt att detta ar det nationella fotbolls-
forbundets officiella 6versattning) sa att den kan publiceras pa FIFA.com for
andras anvandning.

Applicering av futsalregler

Att samma futsalregler galler varje match, i varje federation, land, stad och by
i hela varlden ar en betydande styrka som maste bevaras. Detta ar aven en
mojlighet som maste utnyttjas for futsalens basta overallt.

De som utbildar matchfunktiondrer och andra deltagare ska betona att:

® domarna ska tillampa Spelreglerna fér Futsal inom sportens “andemening”
for att hjalpa till att producera rattvisa och sakra matcher;

@ alla maste respektera matchfunktionarerna och deras beslut, samt komma
ihag att respektera Spelreglerna for Futsal samt deras integritet.

Spelare har ett stort ansvar for futsals “image” och lagkaptenen boér spela en
viktig roll for att sakerstalla att Spelreglerna fér Futsal och domarnas beslut
respekteras och skyddas

Modifiering av Spelreglerna for Futsal

Universalitet inom Spelreglerna fér Futsal innebar att spelet i princip ar det-
samma i alla delar av varlden och pa alla nivaer. Férutom att skapa en “rattvis”
och séker miljo dar spelet spelas, bor Spelreglerna for Futsal ocksa framja
deltagande och underhallning.

Historiskt har FIFA tillatit NF viss flexibilitet att andra de “organisatoriska”
futsalreglerna for specifika kategorier av futsal. FIFA anser dock starkt att
nationella fotbollsférbund bér ges fler alternativ att modifiera aspekter kring
hur futsal ar organiserat om det gynnar futsal i det egna landet.
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Hur spelet spelas och bedéms borde vara detsamma pa alla futsalplaner i
varlden. Emellertid bor ett lands inhemska futsalbehov avgéra hur ldange
spelet varar, hur manga méanniskor som kan delta och hur nagot orattvist
beteende bestraffas.

Foljaktligen har nationella fotbollsférbund (federationer och FIFA) nu méjlig-
het att andra alla eller nagra av féljande organisationsomraden i Spelreglerna
for Futsal som de ansvarar for:

Fér ungdomar, veteraner, spelare med funktionsnedsattning och grasrotsfutsal:
planens storlek;

bollens storlek, vikt och material;

bredden mellan malstolparna och héjden pa ribban fran marken;
varaktigheten av de tva (lika) halvlekarna i spelet (och tva lika férlangnings-
halvlekar vid férlangning);

@ begransningar nar bollen kastas av malvakten.

Dessutom har FIFA godkant féljande andringar avseende “kategorier” av

futsal for att ge nationella fotbollsforbund ytterligare flexibilitet att dra nytta

av och utveckla futsal inom landet.

@® Damfutsal ar inte langre en separat kategori och har nu samma status som
herrfutsal.

® Aldersgranserna féor ungdomar och veteraner har tagits bort - nationella
fotbollsférbund och FIFA har flexibiliteten att bestamma aldersbegrans-
ningarna fér dessa kategorier.

@ Varje nationellt forbund kommer att avgora vilka tavlingar pa de lagsta
nivaerna av futsal som betecknas som “grasrotsfutsal”.

Nationella fotbollsforbund har mojlighet att godkdanna nagra av dessa and-
ringar for olika tavlingar - det finns inget krav att tillampa dem universellt eller
att tillampa dem alla. Inga andra andringar ar dock tillatna utan tillstand fran
FIFA.

Begransningar ndr malvakten kastar bollen

Fér ungdomar, veteraner, spelare med funktionsnedsattning och grasrots-
futsal, med forbehall for godkdnnande av det nationella fotbollsférbundet
eller forbundet som anordnar tavlingen eller av FIFA, beroende pa vad som
ar lampligt, har FIFA har godkant vissa begransningar for malvakter att kasta
bollen.
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Hanvisningar till begransningarna finns i:

Regel 12 - Otillatet spel och oldmpligt upptradande
“En indirekt frispark tilldelas ocksa om en malvakt begar nagot av féljande
regelbrott:

[..]

dar detta ar forbjudet enligt nationella regler fér spelare med funktionsned-
sattning, ungdoms-, veteran- och / eller grasrotsfutsal, kastar bollen direkt
over mittlinjen (frisparken ska tas fran den plats dar bollen passerade mitt-
linjen).

Regel 16 - Malkast

“Nar detta ar foérbjudet enligt inhemska regler for spelare med funktionsned-
sattning, ungdoms-, veteran- och / eller grasrotsfutsal, om malvakten kastar
bollen direkt 6ver mittlinjen, tilldelas en indirekt frispark till motstandarlaget
som ska tas fran platsen dar bollen passerade mittlinjen.”

Filosofin bakom denna begransning ar att framja kreativ futsal och uppmuntra
teknisk utveckling.

Nationella fotbollsférbund uppmanas att informera FIFA om deras anvandning
av alla ovan namnda modifieringar och pa vilka nivaer de anvands eftersom
denna information, och sarskilt orsaken till att andringarna anvands. Informa-
tionen kan identifiera utvecklingsidéer / strategier som FIFA kan dela for att
hjalpa utvecklingen av futsal av andra nationella fotbollsférbund.

FIFA skulle ocksa vara mycket intresserade av att héra om andra moéjliga
andringar av Spelreglerna for Futsal som kan 6ka deltagandet, gora futsal mer
attraktivt och framja dess globala utveckling.

Hantera dndringar av Spelreglerna for Futsal

For varje foreslagen andring maste fokus vara pa réattvisa, integritet, respekt,
sakerhet, deltagarnas ndje och hur teknik kan gynna spelet. Spelreglerna for
Futsal maste ocksa uppmuntra deltagande av alla, oavsett bakgrund eller
formaga.

Aven om olyckor intraffar bér Spelreglerna for Futsal géra spelet s& sdkert
som majligt. Detta kraver att spelare visar respekt for sina motstandare, och
att domare skapar en saker miljé genom att agera starkt mot dem vars spel ar
for aggressivt och farligt. Spelreglerna fér Futsal ger uttryck och exemplifie-
rar intolerans kring otillatet spel i sina disciplinfraser, t.ex. “vardslos tackling”
(varning = gult kort) och “aventyrar en motspelare sakerhet» eller <anvander
overdriven kraft» (utvisning = rétt kort).
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Futsal maste vara attraktivt och roligt for spelare, matchfunktionarer och
trénare, saval som askadare, fans, administratorer etc. Dessa andringar maste
hjalpa till att gora spelet attraktivt och roligt sa att manniskor, oavsett alder,
ras, religion, kultur, etnicitet, kdn, sexuell Iaggning eller funktionsnedsattning
m.m. vill delta och njuta av deras engagemang i futsal.

Dessa andringar syftar till att férenkla spelet och bringa manga aspekter av
Spelreglerna for Futsal i linje med fotbollen, men eftersom manga situationer
ar “subjektiva” och domare ar manskliga (och darmed gér misstag), kommer
vissa beslut oundvikligen att orsaka debatt och diskussion.

Spelreglerna for Futsal kan inte hantera varje enskild situation, sa dar det inte
framgar nagon direkt bestammelse enligt Spelreglerna for Futsal, forvantar sig
FIFA att domarna fattar ett beslut inom spelets “andemening” med “férstaelse
for futsal” - vilket innebar att ofta stélla fragan till sig sjalv, “vad skulle vara i
futsalens basta? ”
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REGEL 1 - SPELPLANEN

1 Spelplanens yta

Spelplanens yta maste vara plan och slat, foretradesvis av tra eller konstgjort
material enligt tavlingsbestammelserna. Farliga ytor for spelare, lagfunktiona-
rer och matchfunktionarer &r inte tillatna.

For tavlingsmatcher mellan representationslag fran nationella forbund som
ar anslutna till FIFA eller internationella klubbtavlingsmatcher rekommende-
ras det att futsalgolvet produceras och installeras av ett féretag som officiellt
licensierats enligt FIFAs kvalitetsprogram for “futsalytor” och som innehar en
av féljande kvalitetsmarken:

FIFA IMS

Q UALITY INTERNATIONAL
I STAND/
STANDARD™
FIFA Quality IMS - International Match Standard

Artificiella ytor ar tillatna i undantagsfall men endast for inhemska tavlingar.

2 Spelplanens markeringar

Spelplanen maste vara rektangular och markerad med kontinuerliga linjer
(streckade linjer ar inte tillatna), vilket inte far vara farligt (dvs. de far inte vara
hala). Dessa linjer tillhér de omraden som de ar granser for och maste kunna
skiljas tydligt fran spelplanens farg.

Endast de linjer som anges i regel 1 ska markeras pa spelplanen.
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Nar en multifunktionssal anvands ar andra linjer tillatna forutsatt att de har en
annan farg och tydligt kan skiljas fran futsallinjerna.

Om en spelare gor obehoériga markeringar pa spelplanen, maste spelaren
varnas for olampligt upptradande. Om domarna marker att detta gérs under
matchen, maste spelet stoppas, om de inte kan utnyttja fordelsregeln och
varna spelaren som begar regelbrottet for olampligt upptradande. Spelet ska
startas om med en indirekt frispark till motstandarlaget dar bollen befann sig
nar spelet stoppades, savida inte bollen var inne i straffomradet (se regel 13).

De tva langre begransningslinjerna kallas sidlinjer och de tva kortare linjerna
kallas mallinjer.

Spelplanen delas upp i tva halvor av en mittlinje, vilken méter mittpunkterna
av de tva sidlinjerna.

Mittpunktsmarkeringen ar vid mitten av mittlinjen. En cirkel med tre meters
radie ar markerad runtom den.

Markeringar maste dras utanfor planen, 5 m fran varje horncirkel, i rat vinkel
mot mallinjen och atskild fran mallinjen med ett mellanrum pa 5 cm, for att
sdkerstalla att forsvarande lagets spelare haller minsta avstand (5 m) nar en
hoérnspark spelas. Denna markering ar 8 cm bred och 40 cm lang.

13



14

REGEL 1-SPELPLANEN

3 Spelplanens matt
Langden pa sidlinjen maste vara langre an langden pa mallinjen.

Alla linjer maste vara 8 cm breda.

For icke internationella matcher galler féljande matt:

Langd (sidlinje): Minimum
Maximum
Bredd (mallinje): Minimum
Maximum

For internationella matcher galler foljande matt:

Langd (sidlinje): Minimum
Maximum
Bredd (mallinje): Minimum
Maximum

Tavlingsbestammelserna far faststalla langden pa mallinjen och sidlinjen
utifran ovanstaende matt.

Matten avser utsidan av linjerna eftersom linjerna ar en del av spelplanen som
de omsluter.

Straffpunkten mats fran mitten av straffpunkten till bakre delen av mallinjen.
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10 m:s markeringen (yttre straffpunkten) ska matas fran mitten av den yttre
straffpunkten till den bakre delen av mallinjen.

5 m:s markeringen i straffomradet, som markerar avstandet for malvakten vid
en frispark fran 10m (yttre straffpunkten), som paboérjas fran det sjatte acku-
mulerade regelbrottet (DFSAR), ska matas fran mitten av 10m:s markeringen
till den bakre delen av 5m:s markeringen (d.v.s. kanten pa linjen narmast
mallinjen).

4 Straffomradet

Tva imaginara sexmeterslinjer dras fran utsidan av varje malstolpe och i rat
vinkel med mallinjen; i slutet av dessa linjer dras en kvartscirkel i riktning mot
narmaste sidlinje, vardera med en radie av sex meter fran utsidan av mal-
stolpen. Den 6vre delen av varje kvartscirkel férenas av en 3.16 m linje som
gar parallellt med malet mellan malstolparna. Det omrade som avgransas av
dessa linjer ar straffomradet.

| vardera straffomrade finns en straffpunkt markerad sex meter fran mittpunkten
mellan malstolparna och med samma ekvidistans till dem. Detta ar en cirkel-
markering med en radie om 6 cm.

Ytterligare en markering (linje) maste finnas i straffomradet, 5 m fran 10 m
markeringen for att sakerhetsstalla att den forsvarande malvakten observerar
detta avstand nar en direkt frispark som pabdrjas fran det sjatte ackumulerade
regelbrottet (DFSAR) ska slas. Denna markering ar 8 cm bred och 40 cm lang.
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5 10 m:s markering (yttre straffpunkten)

En andra markering ar gjord 10 meter fran mittpunkten mellan malstolparna
och med samma ekvidistans till dem. Detta ar en cirkelmarkering med en radie
om 6 cm.

Ytterligare tva markeringar, vardera 5 meter till vanster och héger om den
yttre straffpunkten, maste goras for att indikera det minsta avstandet som ska
hallas nar en spark laggs fran yttre straffpunkten. Detta ar en cirkelmarkering
med en radie om 4 cm vardera.

En imaginar linje som passerar ovannamnda markeringar 10 m fran och paral-
lellt med mallinjen markerar granserna for omradet vid forseelse som begas,
och som utgor en DFSAR dar lagen har ratt att valja mellan att 1agga DFSAR pa
10 m:s markeringen eller fran det plats dar regelbrottet intraffade.

6 Bytesomraden

Bytesomradena ar omradena pa sidlinjen framfor lagbankarna:

@ De ligger framfor de tekniska omradena, 5 meter fran mittlinjen och &r 5
meter langa. De &r markerade i varje ande med en linje pa 80 cm i langd,
varav 40 cm ritas pa spelplanen och 40 cm utanfér spelplanen med 8 cm i
bredd.

@ Ettlags bytesomrade ligger pa hélften av planen som forsvaras av namnda
lag. Varje lags bytesomrade andras vid halvlek och eventuella férlangnings-
halvlekar som kravs.

Mer information om byten och sarskild procedur finns i regel 3.
7 Hornomradet

En kvartscirkel med en radie pa 25 cm ritas pa spelplanen fran varje hérn.
Linjen (h6rnbagen) har en bredd pa 8 cm.
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8 Tekniska omradet

Det tekniska omradet har utsedda sittplatser for matchfunktionarer och av-
bytare. Aven om storleken och placeringen av tekniska omraden kan skilja sig
mellan anlaggningarna, galler féljande riktlinjer:

Det tekniska omradet ska endast férlangas med 1 m pa vardera sida av de
anvisade sittplatserna och upp till ett avstand om 75 cm fran sidlinjen.
Markeringar ska anvandas for att definiera omradet.

Antalet personer som far uppehalla sig i tekniska omradet anges i tavlings-

bestammelserna.

De som uppehaller sig i tekniska omradet ska:

- vara identifierade innan matchstart enligt tavlingsbestammelserna;

- upptrada pa ett ansvarsfullt satt;

- stanna kvar inom det tekniska omradets granser utom vid speciella om-
standigheter, t.ex. nar en sjukgymnast/ldkare kommer in pa planen med
en av domarnas tillstand for att bedoma en skadad spelare.

Endast en person i taget har ratt sta upp och ge taktiska instruktioner.

Avbytare och sjukgymnast far varma upp pa en angiven yta givet att det

sker bakom tekniska omradet. Om en sadan yta inte finns, far de varma

upp ndra sidlinjen forutsatt att de inte férhindrar spelarnas och domarnas
forflyttning, samt att de upptrader ansvarsfulit.

Bytesomrade och tekniskt omrade

Tekniskt omrade

17



REGEL 1-SPELPLANEN

Sdkerhet

Tavlingsbestammelserna maste ange minsta avstand fran begransnings-
linjerna pa spelplanen (sidlinjer och mallinjer) till skiljevaggar (inklusive
barridrer med skyltar,m.m.) som separerar publik, sa att de alltid kan saker-
stalla sakerheten féor medverkande i matchen.

9 Malen

Ett mal placeras i centrum av varje mallinje.

Ett mal bestar av tva upprattstaende stolpar med ekvidistans fran hérnorna
och sammanfogas av en horisontellt liggande malribba. Malstolparna och
ribban maste vara gjorda av godkant material och far inte vara farliga.

Malstolparna och malribban fér bada malen maste ha samma form, vilket
maste vara kvadratiskt, rektangulart, runda, elliptisk eller en kombination av
dessa alternativ.

Avstandet (invandigt matt) mellan stolparna ska vara 3 meter och fran under-
kanten av ribban till marken ska det vara 2 meter.

Bagge malstolpar och ribban ska ha samma bredd och djup, 8 cm. Naten ska

vara gjorda av ett godkant material och férankras pa baksidan av malstolpar-
na och ribban pa ett lampligt satt. De maste vara ordentligt fasta och far inte

stéra malvakten.

Det rekommenderas att alla mal som anvands i officiella tavlingar som ar orga-
niserade av FIFA, federationer eller nationella fotbollsférbund, inte innehaller
nagra externa strukturer (férutom malstolpar och malribba - eller malnat)
som kan foérhindra bollen fran att ga in i mal.

Om ribban hamnar ur position eller gar sénder, ska spelet stoppas till dess att
den har lagats eller placerats till ratta. Om det inte ar méjligt att laga ribban,
maste matchen avbrytas. Att anvanda rep for att ersatta ribban ar inte tillatet.
Om ribban kan lagas, ska matchen aterupptas med ett nedslapp fran den plats
dar bollen befann sig nar spelet stoppades, férutsatt att bollen inte befann sig
inom forsvarande lagets straffomrade och det laget som sist vidrorde bollen
var det anfallande laget (se regel 8).
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Malstolparna och ribban maste vara av annan farg an spelplanen

Malen bor inte vara fasta i golvet sa att malstolparna kan réra sig utan att
aventyra deltagarnas sakerhet; de maste dock ha ett lampligt stabiliserings-
system, till exempel en vikt baktill som hindrar dem fran att valta.

Mal som &r fasta i golvet rekommenderas att inte anvandas.

Portabla mal far endast anvandas om de uppfyller detta krav.
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10 Forflyttning av malen
Domare ar skyldiga att anvanda foljande riktlinjer angaende placeringen
av malen langs mallinjen och hur mal gors:

Mal som ar positionerat korrekt
S

Mal som har forflyttats

A =Mal.

B = Om bada malstolparna har kontakt med mallinjen maste domarna godkan-
na malet om hela bollen har passerat mallinjen.

C = Ett mal anses ha forflyttats nar atminstone en av malstolparna inte har
kontakt med mallinjen.

| handelse av att en forsvarande spelare (inklusive malvakten), antingen
avsiktligt eller oavsiktligt flyttar eller valter sitt eget mal, innan bollen passerar
mallinjen, maste malet godkannas om bollen skulle ha gatt in i mal mellan
malstolparnas normala position.
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| hdndelse av att en forsvarande spelare flyttar eller valter sitt egna mal och:

bollen inte gar i mal eller vidrér malet, maste spelets stoppas och:

- om det var oavsiktligt, ska spelet aterupptas med ett nedslapp;

- om det var avsiktligt, ska spelet aterupptas med en indirekt frispark och
spelaren som begick forseelsen maste varnas.

bollen vidrér malet men passerar inte mallinjen, ska spelet stoppas och:

- om det var oavsiktligt, ska spelet aterupptas med ett nedslapp;

- om det var avsiktligt, ska spelet aterupptas med en straffspark och spela-
ren som begick férseelsen maste utvisas for att ha férhindrat ett mal eller
en uppenbar malchans for motstandarlaget.

bollen passerar malet (helt 6ver mallinjen) mellan malstolparnas normala

position, med eller utan att ha vidroért malet, da ska malet godkannas och

spelaren som begick férseelsen ska varnas om det var avsiktligt.

Om en anfallande spelare flyttar eller valter malet avsiktligt eller oavsiktligt,
far ett mal inte tillatas och:

om det var oavsiktligt, ska spelet aterupptas med ett nedslapp;

om det var avsiktligt och malet far kontakt med bollen, ska spelet ater-
upptas med en direkt frispark till motstandarlaget och spelaren maste
varnas.

om det var avsiktligt och malet inte far kontakt med bollen, ska spelet
aterupptas med en indirekt frispark till motstandarlaget och spelaren maste
varnas.

| >

>

Ytterligare markeringar far genomféras under malstolparna for att hjalpa
domarna att férsakra sig om att ett flyttat mal har aterstallts till sin korrekta
position.
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11 Reklam pa spelplanen

Om tavlingsbestammelserna inte férbjuder det, ér reklam pa spelplanens
golv och de tekniska omradena, med undantag for omradena 0,75 meter
framfor och bakom begransningslinjerna och pa alla markeringar, tillaten,
forutsatt att den inte distraherar eller forvirrar spelarna eller match-
funktionarerna.

12 Reklam pa malniten
Om tavlingsbestammelserna inte férbjuder det, &r reklam pa malnaten tillatet,
forutsatt att det inte distraherar eller férvirrar spelare eller domare.

13 Reklam inom de tekniska omradena

Om tavlingsbestammelserna inte forbjuder det, ar golvreklam inom tekniska
omradet tillatet, forutsatt att det inte distraherar eller férvirrar de som uppe-
haller sig i omradet eller nagon annan deltagare.

14 Reklam runtom spelplanen

Upprattstaende reklam maste atminstone vara:

® 1m fran sidlinjen, forutom | tekniska omraden och bytesomraden dar all
upprattstaende reklam ar férbjuden;

@® pasamma avstand fran mallinjen som djupet pa malnaten;

® 1m fran malnaten.
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REGEL 2 - BOLLEN

1 Egenskaper och matt

Bollen maste:

@ vara sfarisk;

@ vara tillverkad av godkdnt material;

® haenomkrets mellan 62 cm och 64 cm;

@® vaga mellan 400 g och 440 g i vikt ndar matchen borjar;

@ ha ett tryck motsvarande 0.6-0.9 atm (600-900 g/cm?2) vid havsytan.

Bollen far ej studsa mindre an 50 cm eller mer &n 65 cm vid forsta studs da den
slapps fran en hojd av 2 m.

Alla bollar som anvands vid officiella tavlingar som organiseras under FIFA:s
regim eller andra federationer maste: félja kraven och béra ett av féljande
marken enligt FIFA:s kvalitetsprogram for fotbollar.

FIFA’ FIFA IMS

QUALITY QUALITY INTERNATIONAL
I rroO Y 'S\AT/Z\\L?ARD‘“

Varje markering indikerar att bollen har testats officiellt och att den méter de
specifika tekniska kraven for den markeringen, vilket ar utéver de minimikraven
om redogors i regel 2 och maste godkannas av FIFA.

Instituten som genomfor testerna star under FIFA:s godkannande.
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2 Reklam pabollen

I matcher som spelas vid en officiell tavling som dr organiserad av FIFA, fede-
rationer eller nationella fotbollsférbund, ar ingen kommersiell reklam tillaten
pa bollen, férutom logga/emblem for den tavlingen, tavlingsarrangoren och
den auktoriserade tillverkarens varumarke. Tavlingsbestammelserna far be-
gransa storleken av sadana markeringar och likasa antalet.

3 Byteavdefektboll

Om bollen blir defekt under pagaende spel, ska spelet stoppas och aterupptas
med ett nedslapp genom att slappa ersattningsbollen dar den ursprungliga
bollen blev defekt, savida inte spelet stoppades nar den ursprungliga bollen
befann sig i straffomradet hos det férsvarande laget och det laget som senast
vidrorde bollen var det anfallande laget (se regel 8). Det enda undantaget ar
nar bollen spricker eller blir defekt som ett resultat av att ha traffat en av mal-
stolparna eller ribban och sedan ga direkt in i mal (se avsnitt 6 i denna regel).

Om bollen blir defekt vid avspark, malkast, hérnspark, frispark, straffspark,
inspark eller nedslapp, ska aterupptagande av spelet géras om.

Om bollen blir defekt vid en straffspark, straffsparkstavling eller DFSAR nar
den ror sig framat och innan den traffar en spelare, ribban eller en malstolpe,
ska straffsparken géras om.

Bollen far inte bytas ut under match utan en av domarnas tillstand.

4 Extrabollar

Extra bollar som moéter kraven enligt regel 2 far placeras ut runt spelplanen.
Alla bollar ar understallda domarnas kontroll.
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5 Extrabollar pa spelplanen

Om en extra boll kommer in pa planen medan bollen &r i spel, maste domarna

stoppa matchen endast om den extra bollen stor spelet. Spelet maste aterupp-
tas med ett nedslapp fran den ursprungliga bollens lage nar spelet stoppades,

savida det inte var inom straffomradet hos det férsvarande laget och det laget
som senast vidrorde bollen var det anfallande laget (se regel 8).

Om en extra boll kommer in pa planen medan bollen &r i spel utan att stora
spelet, tillater domarna att spelet fortsatter och maste fa bort den extra bollen
sa snart som majligt.

6 Mal vid defekt boll

Om bollen blir defekt efter att ha traffat en av malstolparna eller ribban och
gar direkt in i mal, godkanner domaren malet.
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REGEL 3 - SPELARNA

1 Antalet spelare

En match spelas med tva lag, som vardera har maximalt fem spelare, varav
en maste vara malvakt. En match far inte starta eller aterupptas om nagot av
lagen har farre an tre spelare.

Om en lag har farre an tre spelare beroende pa att en eller flera spelare avsiktligt
lamnat spelplanen ar domarna inte tvungna att stoppa spelet omedelbart och

fordelsregeln kan anvandas. | dessa fall ska domarna inte tillata att spelet ater-
upptas efter att spelet stoppats om ett lag inte har minst tre spelare.

Om tavlingsbestammelserna anger att alla spelare och avbytare maste namn-
ges fore start och ett lag startar en match med farre an fem spelare far endast
de spelare och avbytare som namns i lagrapporten delta i matchen vid an-
komst.

2 Antal byten och avbytare

Ett obegransat antal byten far genomféras under en match.

Officiella tavlingar

Maximalt nio avbytare far anvandas i en officiell tavling som organiseras av
FIFA, federationer eller medlemsfoérbund. Tavlingsbestammelserna maste
ange hur manga avbytare som far namnges.

Andra matcher
l inofficiella nationella “A-lags” -matcher, kan maximalt tio avbytare anvandas.

| alla andra matcher, kan ett stérre antal avbytare anvandas och namnges
forutsatt att:

@ de berorda lagen nar en 6verenskommelse kring det maximala antalet;
® domarna informeras innan match.

Om domarna inte informeras, eller om lagen inte har natt en 6verenskommelse,
ar inte mer an tio avbytare tillatna.
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3 Inlamning av forteckning over spelare och

avbytare

| alla matcher maste namnen pa spelarna och avbytarna ges till domarna fore
matchstart, oavsett om de dar narvarande eller inte. Varje spelare eller avbytare
vars namn inte ges till domarna vid den hér tidpunkten far inte delta i matchen.

4 Bytesprocedur
Ett byte kan gbras nar som helst, oavsett om bollen ar i spel eller inte, férutom
under en timeout. For att ersatta en spelare med en avbytare galler féljande:

Den spelare som byts ut lamnar spelplanen via sitt eget lags bytesomrade,
om inget annat féreskrivs i Spelreglerna for Futsal.

Spelaren som byts ut behover inte fa nagon av domarnas tillstand att lamna
planen.

Domarna behover inte ge tillstand at avbytaren att komma in pa planen.
Avbytaren gar in pa planen forst efter att spelaren som ska ersattas har
lamnat.

Avbytaren gar in pa spelplanen via det egna lagets bytesomrade.

Bytet ar slutfort nar avbytaren helt gar in pa planen via sitt eget lags bytes-
omrade efter att ha lamnat sin vast “hand till hand” till spelaren som byts
ut, savida inte den spelaren har behévt Ilamna spelplanen via en annan zon
av nagon anledning som anges i Spelreglerna for Futsal, i vilket fall avbytaren
lamnat sin vast till tredjedomaren.

Fran det 6gonblicket blir avbytaren en spelare och den spelare som har
ersatts blir en avbytare.

Tillstand att genomfora ett byte kan avslas under vissa omstandigheter,
t.ex. om avbytaren inte har sin utrustning i ordning.

En avbytare som inte har slutfért byteproceduren kan inte ateruppta spelet
genom att ta en inspark, straffspark, frispark, hornspark eller malkast, eller
genom att ta emot bollen vid nedslapp.

Spelaren som byts ut kan delta ytterligare i matchen.

Alla avbytare ar foremal for domarnas auktoritet och jurisdiktion, oavsett
om de spelar eller inte.

5 Uppvarmning
Maximalt fem avbytare per lag far varma upp samtidigt.
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6 Byte av malvakt

@ Varje avbytare kan byta plats med malvakten utan att informera domarna
eller vanta pa ett stopp i matchen.

@ Varje spelare kan byta plats med malvakten, dock maste den spelaren
gora det under ett stopp i matchen och maste informera domarna innan
bytet genomfors.

@® Enspelare eller avbytare som ersatter malvakten maste bara en malvakts-
tréja med spelarens eller avbytarens egna tréjnummer pa baksidan av tréjan.
Tavlingsbestammelserna kan ocksa féreskriva att en spelare som fungerar
som flygande malvakt maste ha exakt samma farg som malvaktens troja.

7 Regelbrott och bestraffningar

Om en avbytare gar in pa spelplanen innan spelaren som byts ut har lamnat,

eller om en avbytare kommer in pa spelplanen fran en annan plats an sitt eget

lags bytesomrade ska:

@® domarna stoppa spelet (dock inte omedelbart om de kan tillampa fordels-
regeln);

® domarna varna avbytaren for att ga in pa spelplanen i strid mot bytes-
proceduren och beordra avbytaren att Ilamna spelplanen.

Om domarna har stoppat spelet, ska spelet aterupptas med en indirekt frispark
till motstandarlaget. Om den felande avbytarens lag dven begar ett annat
regelbrott eller paverkar spelet, ska spelet aterupptas i enlighet med avsnittet
Tolkningar och Rekommendationer hanforligt till Regel 3, som utgér en del av
avsnittet praktiska riktlinjer for futsaldomare och andra matchfunktionarer.

Om den spelare som byts ut under ett byte lamnar spelplanen via en annan
plats an det egna lagets bytesomrade, av skal som inte foreskrivs i Spelreg-
lerna for Futsal, ska domarna stoppa spelet (men inte omedelbart om de kan
tillampa fordelsregeln) och varna spelaren for att lamna planen i strid med
bytesproceduren.

Om domarna har stoppat spelet ska det aterupptas med en indirekt frispark till
motstandarlaget.

F6r nagot annat regelbrott ska:

® de berdrda spelarna varnas;

@® matchen aterupptas med en indirekt frispark till motstandarlaget.
| speciella fall ska spelet aterupptas i enlighet med avsnittet Tolkningar
och Rekommendationer hanférligt till regel 3, som utgér en del av avsnittet
praktiska riktlinjer for futsaldomare och andra matchfunktionarer.
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8 Utvisade spelare och avbytare

En spelare som utvisas:

@ innan spelarférteckningen lamnats kan inte anges pa férteckningen i ndgon
funktion;

@ efter att ha angivits pa spelarforteckning och fére avspark, kan ersattas av
en namngiven avbytare som inte far ersattas.

En namngiven avbytare som utvisas, antingen fore avspark eller efter, far inte
ersattas.

En avbytare kan ersatta en spelare som visats ut efter avspark och komma in

pa spelplanen efter det att tva minuters speltid har forflutit efter utvisningen

(dvs. efter att dennes lag har avtjanat en tva minuters reducering), forutsatt

att denne har tillstand fran tidtagaren eller tredjedomaren, savida inte ett mal

gors innan de tva minuterna har gatt, i vilket fall féljande villkor galler:

® Om det finns fem spelare mot fyra, eller fyra mot tre och laget med fler
spelare gor ett mal, kan laget med farre spelare 6kas med en spelare.

® Om bada lagen spelar med tre eller fyra spelare och ett mal gors, okas
inget lag forran de har avtjanat sina respektive tva minuters reducering.

@® Om det finns fem spelare som spelar mot tre och laget med fem spelare
gor ett mal, kan laget med tre spelare bara 6kas med en spelare.

® Om laget med farre spelare gor ett mal fortsatter spelet utan att &ndring
sker av antalet spelare tills de tva minuterna har gatt, savida inte laget med
det storre antalet spelare darefter gor ett mal under tiden.

9 Extra personer pa spelplanen

Tranaren och andra funktionarer som finns fértecknade pa spelarforteck-
ningen ar lagfunktionarer. Den som inte ndmns pa spelarférteckningen som
spelare, avbytare eller lagfunktionar betraktas som utomstaende.

Om en lagfunktionar, avbytare (forutom nar denne genomfoér en bytesprocedur),
utvisad spelare eller utomstaende betrader spelplanen, maste domarna:

@ stoppa spelet endast om spelet paverkas;

® seftill att personen avlagsnas nar spelet stoppats;

@ vidta lamplig disciplinar atgard.

Om spelet stoppats och paverkan skett fran:

@ en lagfunktiondr, avbytare eller utvisad spelare aterupptas spelet med en
direkt frispark eller straffspark;

® en utomstaende aterupptas spelet med ett nedslapp.

Om en direkt frispark eller en straffspark déms, ska regelbrottet ackumuleras.
Domarna maste rapportera handelsen till vederbérande myndighet.
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10 Mal som gors med en extra person pa spelplanen
Om bollen ar pa vag i mal och paverkan inte hindrar en férsvarande spelare
att spela bollen godkanns malet om bollen gar i mal (Gven om det blev kontakt
med bollen), savida inte det var nagon i det anfallande laget som paverkade.

Om, efter att ett mal gjorts och spelet har aterupptagits, och domarna inser att
en extra person befunnit sig pa spelplanen nar malet gjordes, kan malet inte
underkannas.

Om den extra personen fortfarande &r pa spelplanen maste domarna:

@® stoppa spelet;

@ setill att den extra personen avlagsnas;

@ ateruppta spelet med ett nedslapp eller frispark beroende pa vilket som ar
lampligt.

Domarna maste rapportera handelsen till vederbérande myndighet.

Om, efter att ett mal gjorts och innan spelet har aterupptagits, och domarna
inser att en extra person befunnit sig pa spelplanen nar malet gjordes, och
den extra personen paverkat spelet:

® Domarna ska underkdnna malet om den extra personen var:

- en spelare, avbytare, utvisad spelare eller lagfunktionar som hor till det
laget som gjorde malet; spelet aterupptas med en direkt frispark fran den
plats dar den extra personen befann sig; eller en straffspark om paverkan
skedde i straffomradet. Om en direkt frispark eller en straffspark utdéms,
ska regelbrottet ackumuleras.

- en utomstaende som paverkar spelet genom att styra bollen i mal eller
forhindra en forsvarsspelare fran att spela bollen; spelet aterupptas med
ett nedslapp.

® Domarna ska godkdnna malet om den extra personen var:

- en spelare, avbytare, eller utvisad spelare eller lagfunktionar som hor till
det lag som slappte in malet;

- en utomstaende som inte paverkade spelet.

| samtliga fall maste domarna fa bort den extra personen fran spelplanen.
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11 Otillatet aterintrade av spelare utanfor

spelplanen

Om en spelare, som maste ha en av domarnas tillstand for att aterintrada pa

spelplanen, aterintrader utan domarens tillstand ska domaren:

@ stoppa spelet (inte omedelbart om spelaren inte stor spelet, en match-
funktionar eller om férdelsregeln kan tillampas);

@ varna spelaren for att betrada spelplanen utan tillstand.

Om domaren stoppar spelet ska det aterupptas:

® med en direkt frispark fran den plats dar paverkan intraffade, eller en
straffspark om paverkan skedde i straffomradet. Om en direkt frispark
eller straffspark ar utdémd, ska regelbrottet ackumuleras;

® med en indirekt frispark fran den plats dar bollen befann sig nar spelet
stoppades om ingen paverkan intraffade.

En spelare som passerar en begransningslinje som en del av en rorelse i spelet
begar inget regelbrott.

12 Lagkapten
Lagkaptenen saknar sarskild status eller rattigheter men har ett visst ansvar
for lagets upptradande.
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REGEL 4 - SPELARNAS UTRUSTNING

1 Sakerhet
En spelare far inte anvanda eller bara utrustning eller annat féremal som ar
farligt.

Alla typer av smycken (halsband, ringar, armband, 6rhangen, laderband, gummi-
band etc.) ar férbjudna och maste tas bort. Anvandning av tejp for att tacka
smycken ar inte tillatet.

Spelarna och avbytarna maste inspekteras innan matchen startar. Om en spelare

bar eller anvander obehdrig/farlig utrustning eller smycken pa spelplanen,

maste domarna beordra spelaren att:

@® avlagsna féremalet;

@® att lamna spelplanen vid nasta spelavbrott om spelaren ar oférmogen eller
ovillig att lyda.

En spelare som vagrar att lyda eller bar foremalet pa nytt maste varnas.

2 Obligatorisk utrustning

En spelares obligatoriska grundutrustning bestar av féljande separata delar:

® troéjamed armar

@® kortbyxor - malvakten ar tillaten att ha byxor

@ strumpor - tejp eller annat material som bérs utanpa maste ha samma farg
som den del av strumpan det fasts pa eller tacker

® benskydd - dessa maste vara av lampligt material for att ge tillrackligt
skydd och tackas av strumporna

@® skor.

En spelare som tappar sina skor eller benskydd oavsiktligt maste aterstalla
dessa sa snart som majligt och senast nar bollen darefter gar ur spel; om innan
detta gjorts, spelaren spelar bollen och/eller gér mal, godkanns malet.

3 Farger

De tva lagen maste bara farger som skiljer dem fran varandra och match-
funktionarerna.

Varje malvakt maste bara farger som skiljer sig fran de andra spelarna och
matchfunktiondrerna.

Om de tva malvakternas trojor har samma farg och ingen av dem har
nagon annan troja att byta till, ska domaren tillata att matchen spelas.
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Undertrojor maste vara enfargade och ha samma farg som huvudfargen pa
tréjans arm eller ha monster/farger som ar exakt samma som tréjans arm.

Underbyxor/tights eller tights maste vara samma farg som huvudfargen pa
kortbyxorna eller pa den lagsta delen av kortbyxorna - spelare i samma lag
maste bara samma farg.

Tavlingsbestammelserna kan foreskriva att de som uppehaller sig i det tek-
niska omradet, utdver avbytarna, ska bara klader som har en annan féarg an
kladerna som spelarna och matchfunktionarerna bar.

4 Annan utrustning

Skyddsutrustning som inte ar farlig, sdasom huvudbonader, ansiktsmasker,
samt kna- och armskydd tillverkade av mjukt, stoppat lattviktsmaterial ar
tillatna, likval som malvakters kepsar och sportglaségon.

Vastar
En vast maste baras over trojan for att identifiera avbytarna. Vasten ska ha en
annan farg éan bada lagens trojor och motstandarens vastar.

Huvudbonader

Néar huvudbonader (undantaget malvakters kepsar) bars maste dessa:

@ vara svarta eller ha samma huvudfarg som tréjan (férutsatt att spelarna i
samma lag bar samma farger)

@® oOverensstamma med det professionella utseendet hos spelarens utrustning

® inte varafastaitrojan

@ inte utgdra nagon fara for spelaren som bar den eller fér ndgon annan
spelare (t.ex. dppnings/stdngningsanordning runt halsen)

@ inte ha nagon del som stracker sig utanfér ytan (utstickande delar).

Knd- och armskydd

Nar kna- och armskydd anvands, maste de ha samma farg som huvudfargen

pa tréjarmen (armskydd) eller byxorna/kortbyxorna (knaskydd), och far inte

sticka ut dverdrivet.

Nar det inte ar mojligt att matcha dessa farger, far svarta eller vita skydd
anvandas tillsammans med tréjarmar/kortbyxor (byxor nar det tillampas) i
samtliga farger. Nar skydd anvands som inte matchar tréjarmen/kortbyxorna
(eller byxon), ska samtliga skydd (arm- och knaskydd) ha samma farg, d.v.s.
svarta eller vita.
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Elektronisk kommunikation

Spelare (inklusive avbytare och utvisade spelare) far inte bara nagon form
av elektronisk utrustning eller kommunikationsutrustning (utom nar EPTS ar
tillaten).

Lagfunktionarer far anvanda elektronisk kommunikation nar det direkt galler
spelares halsa eller sdkerhet eller av anledningar som roér taktik/coachning
men endast liten, mobil, handhallen utrustning (t ex mikrofon, horlur, 6ron-
snacka, mobiltelefon/smartphone, smartwatch, platta eller laptop) far anvandas.
En lagfunktiondr som anvander otillaten utrustning eller som upptrader pa ett
olampligt satt som ett resultat av anvandande av elektronisk eller kommunika-
tionsutrustning kommer att avvisas fran tekniska omrade.

Elektroniska prestations- och positioneringssystem (EPTS)

Nar barbar teknik (BT) anvands som en del av elektroniska prestations- och
positioneringssystem (EPTS) i matcher spelade i en officiell tavling anordnad
inom FIFA, konfederationer eller nationella fotbollférbund ska tavlingsarran-
gOren sakerstalla att teknik som fasts pa spelarens utrustning inte ar farlig och
foljer kraven for barbar EPTS enligt FIFA Quality Programme fér EPTS.

Nar elektroniska system for matning av prestation och position (s.k. EPTS)
anvands (efter medgivande fran nationellt férbund/tavlingsarrangor) maste
tavlingsarrango6ren sakerstalla att information och data utsanda fran EPTS
till det tekniska omradet under matcher som spelas i en officiell tavling ar
tillférlitliga och noggranna.

FIFA Quality Programme for EPTS stddjer tavlingsarrangdrer med ansdéknings
och godkannande processen for tillforlitlig och noggrann EPTS.

5 Slogans, slagord, uttryck, bilder och reklam
Utrustning far inte ha nagra politiska, religiésa, personliga slogan/slagord,
uttryck eller bilder. Spelare far ej visa underklader som innehaller politiska,
religidsa, personliga slogan/slagord, uttryck eller bilder, eller reklam som inte
ar tillverkarens logotyp. Vid évertradelse kommer spelaren eller laget att be-
straffas av tavlingsarrangoren, nationella fotbollférbundet eller av FIFA.

Principer
Regel 4 galler all utrustning (inklusive klader) som bars av spelare och avbytare;
principerna galler ocksa alla lagfunktionarer i det tekniska omradet.
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@ Foljande ar (vanligtvis) tillatet:

- spelarens nummer, namn, lagsymbol, slogan/emblem som verkar for
futsal, respekt och integritet, samt annonsering tillaten genom tavlings-
bestammelserna eller bestammelser inom nationellt fotbollférbund, kon-
federation.

- matchfakta: lag, datum, tavling/evenemang, arena.

@ Tillatna slogan, uttryck eller bilder begransas till tréjans framsida, arm och/
eller armbindel.

@ | vissa fall far slogan, uttryck eller bild endast framtrada pa lagkaptenens
armbindel.

Tolkning av regeln

Vid tolkning av regeln om slogan, uttryck eller bild ar tillatna ska hansyn

tas till Regel 12 (Otillatet spel och olampligt upptradande) som kraver att

domaren vidtar atgard mot en spelare som:

@ anvander stotande, forolampande eller smadligt sprak och/eller handlingar;

@ gor handlingar eller agerar pa ett provokativt, férljligande eller uppviglande
satt.

Slogans, slagord, uttryck eller bilder som faller inom dessa kategorier ar inte
tillatna.

Medan “religiésa” och “"personliga” dr relativt enkelt att definiera ar “politiska”

mindre tydligt, men slogan, uttryck eller bild relaterade till féljande inte ar

tillatna:

® nagon/nagra person/personer, levande eller déd(a) (utom om de ar en del
av den officiella tévlingens namn)

@® nagon lokal, regional, nationell eller internationell parti/organisation/grupp,
etcetera

® nagon lokal, regional, nationell regering eller dess departement, byraer
eller funktioner

@® nagon organisation som ar diskriminerande

® nagon organisation, vars mal/handlingar sannolikt ar stotande for ett
betydande antal personer

@ nagon sarskild politisk handling/handelse.

Vid aminnelse av en viktig nationell eller internationell handelse ska kanslig-
heten hos motstandarlaget (inklusive dess supportrar) och allmanheten noga
dvervagas.

Tavlingsbestammelserna far innehalla ytterligare begransningar, sarskilt vad
galler storlek, antal och placeringen av tillatna slogan, uttryck, bilder och
reklam. Det rekommenderas att oenigheter som rér slogan, uttryck eller bilder
far sin I6sning innan en match/tavling sker.
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6 Regelbrott och bestraffningar

For nagot regelbrott som inte avser farlig utrustning, behéver spelet inte

stoppas och spelaren:

@ instrueras av domaren att Ilamna spelplanen for att ratta till sin utrustning;

@® lamnar spelplanen nar spelet stoppas, om inte utrustningen redan har
rattats till.

En spelare som lamnar spelplanen for att ratta till eller andra utrustning maste:

@ fa utrustningen kontrollerad av en matchfunktionar innan tillstand ges for
aterintrade;

@ endast aterintrada med en av domarnas tillstand.

En spelare som intrader utan domarens tillstand maste varnas och om
spelet stoppas for att utdela varningen ska en indirekt frispark domas fran
den plats dar bollen befann sig nar spelet stoppades, utom om det var en
paverkan; vid paverkan ska en direkt frispark domas fran den plats dar
paverkan intraffade, eller straffspark, om paverkan skedde innanfor straff-
omradet; om en direkt frispark eller straffspark tilldéms, ska regelbrottet
ackumuleras.

7 Numrering av spelare
Tavlingsbestammelserna maste féreskriva numreringen av spelarna, vilket
normalt sett ar fran 1till 15 med nummer 1reserverat for malvakten.

Arrangorerna maste ha i atanke att det ar valdigt svart och olampligt for
domarna att visa tecken fér nummer hégre én 15.

Numret pa varje spelare maste vara synligt pa ryggen och vara urskiljbart
fran huvudfargen pa trojan. Tavlingsbestammelserna maste avgora stor-
leken pa siffrorna och huruvida de &r obligatoriska, saval som dess placering/
storlek pa andra delar av spelarnas grundutrustning.
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REGEL 5 - DOMARNA

1 Domarnas myndighet
Varje match leds av tva domare - domaren och andredomaren - som har full
ratt att fatta beslut enligt Spelreglerna fér Futsal i anslutning till matchen.

2 Domarnas beslut

Domarnas beslut i fakta som rér spelet, inkluderande om ett mal har gjorts
eller ej, samt matchens resultat, ar slutgiltiga. Beslut tagna av domarna och
ovriga matchfunktionarer maste alltid respekteras.

Domarna kan inte andra ett beslut om spelets aterupptagande efter att ha in-
sett att det ar felaktigt, eller efter rad fran en 6vrig matchfunktionar, om spelet
aterupptagits eller om domaren har signalerat for att bekrafta forsta eller andra
halvleks slut (inklusive férlangning) och lamnat spelplanen och dess narhet
efter att tidtagaren har ljudit den akustiska signalen, eller om matchen har
avbrutits.

Ibland indikerar/kommunicerar en assisterande domarna ett regelbrott som
ska bestraffas med gult/rott kort, utan att domarna ser indikationen eller hor
kommunikationen férran spelet har aterupptagits. Domarna kan da fortfarande
vidta lamplig disciplinar atgard, men inte det ursprungliga aterupptagandet av
spelet for det regelbrottet.

Domarens beslut vager tyngre an andredomarens om bada signalerar en
forseelse och det rader oenighet mellan dem.

| handelse av otillbérlig inblandning eller olampligt upptradande ska domaren
franta andredomaren eller andra matchfunktionarer deras uppgifter, ordna sa
de byts ut och rapportera till berérda myndigheter.
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3 Befogenheter och uppgifter

Domarna:

ser till att Spelreglerna for Futsal foljs;

leder matchen tillsammans med 6vriga matchfunktionarer nar det ar

tilldmpbart;

sakerstaller att alla bollar som anvands uppfyller kraven i Regel 2;

sakerstadller att spelarnas utrustning uppfyller kraven i Regel 4;

for anteckningar om matchincidenter;

stoppar matchen efter eget omdéme for regelbrott mot Spelreglerna for

Futsal;

stoppar, skjuter upp eller avbryter matchen for nagot annat problem,

sasom yttre stérningar; exempelvis om:

- stralkastarna/belysningen ar otillracklig;

- ett objekt kastas/sparkas av en askadare och traffar en matchfunktionar,
spelare, avbytare eller lagfunktionar - far domarna lata matchen fortsatta
eller stoppas, skjuta upp eller avbryta matchen beroende pa incidentens
allvarlighetsgrad;

- en askadare blaser i en visselpipa som paverkar spelet - ska spelet stoppas
och aterupptas med nedslapp;

- en extra boll, annat foremal eller ett djur betrader spelplanen under
match - ska domarna:

« stoppa spelet (och ateruppta det med ett nedsldapp) endast om
den/det paverkar spelet, savida inte bollen gar i mal och paverkan
inte hindrar en férsvarande spelare att spela bollen, malet ska god
kannas om bollen gar i mal (G&ven om det blev kontakt med bollen)
savida inte det var nagon i det anfallande laget som paverkade;

« tillata spelet att fortsatta om den/det inte paverkar spelet och se till
att den/det avldagsnas sa snart som majligt.

stoppar spelet om en spelare ar allvarligt skadad och ser till att spelaren

flyttas fran spelplanen. En skadad spelare, malvakten inkluderad, far inte

behandlas pa spelplanen och far endast aterintrada efter att spelet ater
upptagits; denne maste betrada spelplanen via det egna lagets bytes-
omrade. De enda undantagen till kravet pa att lamna spelplanen ar nar:

- en malvakt och en utespelare har kolliderat och behéver tillsyn;

- spelare fran samma lag har kolliderat och behover tillsyn;

- en allvarlig skada har intraffat;

- en spelare ar skadad som en foljd av ett fysiskt regelbrott for vilket
motspelaren ar varnad eller utvisad (t.ex. vardslost eller allvarligt otillatet
angrepp), om bedémningen/behandlingen slutférs snabbt;

- en straffspark har ddmts och den skadade spelaren kommer att vara
straffsparkslaggare.

- en straffspark har tilldomts och den skadade spelaren ska vara malvakten.

ser till att en spelare som bléder lamnar spelplanen. Spelaren far endast

aterintrada efter att ha fatt signal fran domaren som maste vara 6vertygad
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om att blédningen har stoppats och att det inte finns nagot blod pa ut-
rustningen;

om domaren har tillatit Idkarna och/eller barbararna att betrada spelplanen
maste spelaren lamna planen pa en bar eller till fots. En spelare som inte
foljer detta maste varnas for olampligt upptradande.

om domaren har beslutat att dela ut en varning eller en utvisning till en
spelare som ar skadad och maste lamna spelplanen for behandling ska
kortet visas innan spelaren lamnar spelplanen;

om spelet inte har stoppats av nagon annan anledning, eller om den skada
som spelaren fatt inte beror pa ett regelbrott, ska domaren ateruppta spelet
med ett nedslapp;

later spelet fortsatta till dess bollen ar ur spel om en spelare endast ar
lindrigt skadad;

tillater spelet att fortsatta nar ett regelbrott begas och det icke-felande
laget kommer att vinna pa fordelen, samt bestraffa regelbrottet om den
forvantade fordelen inte uppstar vid det tillfallet eller inom nagra fa sekunder;
bestraffar det mer allvarliga regelbrottet nar mer an ett regelbrott sker
samtidigt;

vidtar disciplinara atgarder mot spelare som gor sig skyldiga till regelbrott
som ar varnings- och utvisningsberattigade. De dr inte skyldiga att vidta
denna atgard omedelbart, men maste goéra det vid nasta spelavbrott;
vidtar atgarder mot lagfunktionarer som inte upptrader pa ett ansvarsfullt
satt och erinrar, visar gult kort for varning eller rétt kort for utvisning fran
spelplanen och dess omedelbara narhet, inklusive det tekniska omradet;
om den felande inte kan identifieras ska den hdgsta narvarande ledaren

i det tekniska omradet bestraffas. En medicinsk lagfunktionar som begar
ett regelbrott som innebar utvisning far bli kvar om laget inte har nagon
annan medicinsk person tillganglig och far agera om en spelare behover
medicinsk tillsyn;

agerar efter rad fran de évriga matchfunktionarerna rérande handelser
som domaren inte har sett.

ser till att inga obehdoriga personer betrader spelplanen;

indikerar spelets aterupptagande efter att det har stoppats;

ger de tecken som beskrivs i avsnittet domare och andra matchfunktionarers
tecken;

tar en position pa och runtom spelplanen pa det satt som beskrivs i de
sarskilda avsnitten som avser praktiska riktlinjer for futsaldomare och
andra matchfunktionarer, nar sa behovs;

forser vederbérande myndighet med matchrapport, vilken inkluderar
information om disciplindra atgarder mot spelare och/eller lagledare och
andra incidenter fére, under och efter matchen.
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Domaren:

fungerar som tidtagare och tredjedomare om dessa matchfunktionarer
inte finns pa plats;

skjuter upp eller avbryter matchen fo6r vad som enligt dennes bedémning
ar brott mot Spelreglerna for Futsal;

skjuter upp eller avbryter matchen, fér vad som enligt dennes bedémning
utgor storningar utifran, oavsett sort.

Andredomaren:

ersatter domaren som blir skadad eller far forhinder.

4 Matchfunktiondrernas ansvar
En domare (eller nar det ar tillampbart, 6vriga matchfunktionarer) ar inte
ansvariga for:

nagon form av skada som drabbar spelare, funktionar eller askadare;
nagon skada pa nagot slags egendom;

nagon annan foérlust som drabbar nagon individ, klubb, féretag, samman-
slutning eller annan organisation, som ar eller kan bli féremal fér nagot
beslut fattat enligt villkoren i Spelreglerna eller som avser de normala
atgarder som kréavs for att anordna, spela och leda en match.

Sadana beslut kan innehalla ett beslut:

att spelplanens eller dess omgivnings skick, eller att vaderforhallandena, ar
sadana att en match kan tillatas eller inte tillatas att spelas;

att avbryta en match av ndgon anledning;

om lampligheten hos tillhérigheter, bollen och utrustning som anvands
under en match;

att stoppa eller inte stoppa en match pa grund av askadarna ingripande
eller nagot problem vid askadarplatserna;

att stoppa eller inte stoppa spelet for att lata en skadad spelare flyttas fran
spelplanen fér behandling

att beordra att en skadad spelare flyttas fran spelplanen fér behandling
(bortsett fran ovannamnda undantag).

att tillata eller inte tillata en spelare att bara viss kladsel eller utrustning;
dar domaren har befogenhet, att tillata eller inte tillata nagra personer
(inklusive lag- eller stadionfunktionarer, sakerhetspersonal, fotografer eller
andra mediarepresentanter) att finnas i narheten av spelplanen;

varje annat beslut fattat i enlighet med Spelreglerna fér Futsal eller i
overensstammelse med deras uppgifter enligt bestammelserna inom FIFA,
konfederation, nationellt fotbollférbund eller tavlingsbestammelser under
vilka matchen spelas;
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5 Internationella matcher
En andredomare ar obligatorisk i internationella matcher.

6 Domarnas utrustning

Obligatorisk utrustning

Domarna maste ha foljande utrustning:

@® minst en visselpipa

® rddaoch gula kort

@ anteckningsblock (eller andra medel for att féra anteckningar i matchen)
® minst en klocka

Annan utrustning

Domarna kan fa tillatelse att ha:

@ utrustning foér att kommunicera med andra matchfunktionarer - headset etc.;
@® EPTS eller andra verktyg for att dvervaka halsa och kondition.

Domarna far inte ha ndgon annan elektronisk utrustning, inklusive kameror.

Domare och andra matchfunktionarer far inte bara smycken (med undantag
for klocka eller likvardig enhet for att bevaka tiden da en tidtagare inte finns
tillganglig).

7 Video support

Anvandandet av Video Support (VS) ar endast tillatet nar match-/tavlings-
organisationen har fullgjort alla VS-protokoll och implementeringskrav
(som faststallts av FIFA) och erhallit ett skriftligt tillstand av FIFA.

Domarna anvander VS nar ett lags huvudtranare (eller, i dennes franvaro,
en annan utsedd lagfunktiondr) utmanar ett beslut i férhallande till:

® Mal/ej mal

@ Straffspark/ej straffspark

® Direkta réda kort

@ Felaktig identitet

Dessutom, kan VS anvéandas utifran domarnas omdéme nar det foreligger
meningsskiljaktigheter mellan bada domarna avseende en incident i en av
ovannamnda kategorier.
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VS kan ocksa anvandas utifran domarnas omdéme i féljande situationer:

® Om kronometern slutar att fungera.

® Om kronometern felaktigt har aterupptagits, startats/stoppats av
tidtagaren i enlighet med punkterna i regel 6 och regel 7.

@ For att bekrafta att mal har gjorts.

@® For att bekréafta huruvida bollen passerade malet fore den akustiska
signalen vid slutet av respektive halviek.

VS innehaller en eller tva reprisbilder av incidenten. Domarna ska granska
reprisbilderna omgaende och domaren har det slutgiltiga beslutet. Det
ursprungliga beslutet andras inte for det fall reprisbilderna visar att ett
“tydligt och uppenbart fel” har begatts eller en “allvarligt missad incident”
har uppstatt.
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REGEL 6 - GURIGA MATCHFUNKTIONARER

1 Assisterande domarna

Tre assisterande domare kan utses (en tredjedomare, en fjdardedomare och en
tidtagare) som maste utféra sina uppgifter i enlighet med Spelreglerna for Futsal.
De ar placerade utanfor planen, i nivd med mittlinjen och pa samma sida som
bytesomradena. Tidtagaren sitter kvar vid tidtagarbordet, medan tredjedomaren
och fjardedomaren kan utfora sina uppgifter antingen sittande eller staende.

Tidtagaren, tredjedomaren och fjardedomaren ar utrustade med lamplig
klocka (kronometer) och nédvandig utrustning for att indikera ackumulerade
regelbrott. Detta tillhandahalls av det foérbund eller forening under vilkens
ansvarsomrade matchen spelas, och de hjdlper domarna med férseelser nar
de har ett klarare synfalt an domarna.

De forses med ett tidtagarbord for att kunna utféra sina uppgifter korrekt.

2 Befogenheter och uppgifter

Tredjedomaren:

@ assisterar domarna och tidtagaren;

@® for anteckningar om de spelare som deltar i matchen;

@ oOvervakar utbyte av bollar pa domarnas begaran;

@ kontrollerar avbytarnas utrustning innan de intrader pa planen;

@® antecknar malgorares nummer;

@ informerar domarna pa plan om alla regelbrott, otillatet spel eller olampligt
upptradande som begas av nagon deltagare i matchen, vilket domarna kan
vdlja att ta i beaktande eller inte;

@ informerar tidtagaren om begard timeout nar en lagfunktionar begar sadan;

@ ger den obligatoriska timeoutsignalen sa fort tidtagaren gett den akustiska
signalen for att informera domarna och lagen om att timeout tillatits;

@ for anteckningar om begdrda timeouter;

@® for anteckningar om ackumulerade regelbrott begangna av respektive lag
som signalerats av domarna i varje halvlek;

@ ger den obligatoriska signalen att ett lag begatt fem ackumulerade regel-
brott under en halvlek;

@ placerar en synlig skylt pa tidtagarens bord for att indikera att ett lag begatt
fem ackumulerade regelbrott under en halvlek;

@® for anteckningar om namn och nummer pa samtliga spelare som varnats
eller utvisats;

@ delar ut ett dokument till en lagfunktionar i respektive lag innan start av

varje halvlek med vilket de kan begdra timeout. Dessa samlas in efter varje
halvlek om ingen timeout begarts;
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FIFA

TIMEOUT
TEMPS MORT
TIEMPO MUERTO
AUSZEIT

@ delar ut ett dokument till en lagfunktionar i respektive lag vilket visar nar

en avbytare far intrada pa spelplanen for att ersatta en utvisad spelare;

FIFA

THE SUBSTITUTE MAY ENTER THE PITCH WHEN THERE
IS/ARE__MINUTE(S) AND SECOND(S)LEFT ON
THE CHRONOMETER BEFORETHE END OF THE___ PERIOD.

LE REMPLACANT POURRA ENTRER SUR LE TERRAIN QUAND
LE CHRONOMETRE INDIQUERA_MINUTE(S) ET__ SECONDE(S)___
AVANT LA FIN DE LA PERIODE.

EL SUPLENTE PODRA ENTRAR EN EL TERRENO DE JUEGO CUAN-
DO EL CRONOMETRO INDIQUE__MINUTO(S) Y___SEGUNDO(S)
PARA FINALIZAR EL PERIODO.

DER AUSWECHSELSPIELER DARF DAS SPIELFELD BETRETEN,
WENN IN DER__HALBZEIT NOCH MINUTE(N) UND
SEKUNDE(N) ZU SPIELEN SIND.

o6vervakar, under domarnas tillsyn, intradet av spelare vilka lamnat
spelplanen for att korrigera sin utrustning;

overvakar, under domarnas tillsyn, intradet av spelare vilka lamnat
spelplanen pa grund av nagon skada;
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@ signalerar till domarna nar ett uppenbart misstag har skett vid varning

eller utvisning, eller om valdsamt upptradande férekommit utanfér domarnas

synfalt. | samtliga fall ar det domarna som beslutar om fakta som rér

spelet;

overvakar upptradandet av personerna i det tekniska omradet samt pa

bankarna och informerar domarna om nagot olampligt upptradande;

for anteckningar om spelavbrott pa grund av stérningar utifran och an-

ledningarna till dessa;

assisterar domarna genom att bidra med all relevant information som

berdr matchen;

placerar sig sjalv pa spelplanen enligt beskrivning som anges i de sarskilda

delarna av avsnittet praktiska riktlinjer for futsaldomare och andra match-

funktionarer, nar det krdvs av denne;

@ ersatter andredomaren ifall domaren eller andredomaren skadas eller far
férhinder.

Tidtagaren:
sdkerstaller att matchens langd féljer bestammelserna i Regel 7 genom att:

@® starta kronometern efter korrekt avspark;

® stoppa kronometern nar bollen ar ur spel;

@ starta den igen efter att spelet aterupptagits korrekt efter inspark, malkast,
hérnspark, avspark, frispark, straffspark eller ett nedslapp;

@ stoppa kronometern efter att mal har gjorts, efter en straffspark eller fri-
spark har tilldelats, eller efter att en spelare har skadats;

® stoppa kronometern nar domarna signalerar att de ska goéra det;

@ registrerar mal, ackumulerade regelbrott och halvlek pa resultattavlan, om
sadan ar tillganglig;

® indikerar ett lags begdran av timeout med en visselpipa eller annan akustisk
signal som skiljer sig fran domarnas signal, efter att ha blivit informerad av
tredjedomaren eller nagon av domarna pa spelplanen;

@ tar tid pa en minuts timeout;

@ indikerar slutet pa en minuts timeout med en visselpipa eller akustisk

signal som skiljer sig fran domarnas signal;

@ indikerar det femte ackumulerade regelbrottet som begatts av ett lag med
en visselpipa eller akustisk som skiljer sig fran domarnas signal, efter att ha
informerats av tredjedomaren;

@ tar tiden pa ett lags tva minuters numerara reducering;

@ indikerar slutet av forsta halvlek, slutet av matchen eller slutet av extra
férlangningshalvlekar, om extra férlangningshalvlekar spelas, med en
annan visselpipa eller signal som skiljer sig fran domarnas;

@ placerar sig sjalv pa spelplanen enligt beskrivning som anges i de sarskilda
delarna av avsnittet Praktiska Riktlinjer fér Futsaldomare och andra match
funktionarer;
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@ utfor tredjedomarens uppgifter ifall denne inte ar narvarande, om inte en
fjardedomare ar utsedd;
@® bidrar med annan relevant information som berér matchen.

3 Internationella matcher
Fér internationella matcher ar tredjedomarens och tidtagarens narvaro obliga-
torisk.

Vid internationella matcher maste kronometern innehalla alla nédvandiga
funktioner (precis tidtagning, anordning for att ta tid pa tvaminutersutvisning
for en eller flera spelare samtidigt och for att 6vervaka ackumuleringen av
regelbrott av respektive lag under varje halvlek).

4 Fjardedomare

En fjardedomare far tillsattas enligt tavlingsbestammelserna. Deras roll och
uppgifter maste vara enhetliga med bestammelserna som anges i Spel-
reglerna for Futsal.

Fjardedomaren:

@ ersatter tredjedomaren om nagon av domarna eller tredjedomaren inte
kan starta eller fortsatta matchen och kan dven ersatta tidtagaren om det
ar nédvandigt;

@ assisterar domarna och tredjedomaren vid alla tilifallen, inklusive att bista
med de administrativa uppgifterna fére, under och efter match, enligt
domarnas krav; ersatter tredjedomaren om nagon av domarna eller tredje-
domaren inte kan starta eller fortsatta matchen och kan dven ersatta
tidtagaren om det ar nédvandigt;

@® skickar in en rapport efter matchen till vederbérande myndighet med
samtliga olampliga upptradanden och incidenter som skett utanfor
domarnas synfalt, och meddelar domarna om nagon rapport upprattas;

@® for anteckningar om alla incidenter som sker fore, under och efter match;

@ bar en alternativ kronometer ifall den behovs pa grund av nagon typ av
incident;

@ tar en position nara tidtagaren for att kunna assistera domarna och tredje-

domaren genom att bidra med all relevant information gallande matchen.
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REGEL 7 - SPELTIDEN

1 Halvilekar

Matchen varar i tva halvlekar om 20 minuter, vilket endast far reduceras om
det anges i tavlingsbestammelserna.

2 Avslutning av halviekarna
Varje halvlek slutar nar 20 minuters speltid har férflutit. Om férlangning spelas,
avslutas varje férlangningshalvlek nar den angivna speltiden har 16pt ut.

Tidtagaren signalerar slutet pa varje halvlek och férlangningshalviek nar
sadan spelas, med en akustisk signal som skiljer sig fran domarnas visselpipa.
Halvlekarna slutar nar den akustiska signalen ljuder, aven om domarna inte
signalerar slutet genom att blasa i sin visselpipa, savida ingen tidtagare ar nar-
varande eller signalen fran tidtagaren inte kan avges pa grund av fel pa utrust-
ningen. Om ingen signal fran tidtagaren finns tillganglig, bekraftar domaren
att 20 minuters speltid eller den angivna speltiden for férlangningshalvleken
har forflutit och signalerar slutet pa varje halvlek med sin egen visselpipa.
@® Halvleken ar slut ndr den akustiska signalen ljuder, aven om domarna inte
signalerar slutet pa matchen med en visselpipa.
® Om endirekt frispark som utgdr det sjatte ackumulerade regelbrottet har
tilldelats eller en straffspark nar en halvlek haller pa att ta slut, ska halv-
leken anses vara avslutad nar sparken har fullfoljts. Respektive spark anses
vara fullféljd nar bollen ar i spel och nagot av féljande intraffar:

- bollen slutar att réra sig eller hamnar ur spel;

- bollen spelas av nagon spelare (inklusive den som utfort sparken) forut-
om den férsvarande malvakten;

- domarna stoppar spelet for regelbrott som begas av spelaren som utfér
sparken eller dennes medspelare.

- Om en forsvarsspelare begar ett regelbrott innan sparken ar fullféljd, ska
domarna ateruppta spelet genom att lata sparken ga om eller tilldela
ytterligare en DFSAR eller straffspark, beroende pa vad som ar lampligt
och enligt Spelreglerna for Futsal.

@® Ett mal som gors enligt Regel 1 och 10, dock efter halvlekens slut, vilket har
indikerats av tidtagarens signal, kommer endast att godkannas enligt ovan-
namnda situationer.

Halvlekar kommer inte att forlangas under nagra andra forutsattningar.
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3 Timeout
Lagen har ratt till en minuts timeout under varje halvlek.

Féljande villkor galler:

@ Lagfunktiondrerna har ratt att begara en minuts timeout med det erhdllna
dokumentet via tredjedomaren, eller via tidtagaren om det inte finns en
tredjedomare.

@® Tidtagaren beviljar timeout genom en annan visselpipa eller akustisk
signal an den som anvands av domarna, nar bollen ar ur spel och laget som
begart timeout ska ateruppta spelet, eller nar de har tilldelats ett nedslapp.

® Under entimeout:

- far spelarna vara pa eller utanfér spelplanen. For att dricka vatten maste

spelarna lamna spelplanen;

- avbytarna maste stanna utanfor spelplanen;

- lagfunktionarerna ér inte tillatna att ge instruktioner pa spelplanen.

Byten far endast genomforas efter att den akustiska signalen eller vissel-

pipan ljudit for att indikera slutet av timeouten.

Ett lag som inte begar timeout i matchens forsta halvlek har fortfarande

endast ratt till en timeout i andra halvlek.

Om det varken finns en tredjedomare eller tidtagare, far en lagfunktionar

fraga domarna om en timeout.

Ingen timeout ar tilldten under férlangningshalvlekar, om de spelas.

4 Halvtidspaus

Spelare har ratt till en halvtidspaus som inte 6verskrider 15 minuter. Om
forlangningshalvlekar spelas, ska ingen halvtidspaus utga mellan dessa: lagen
byter helt enkelt sida pa spelplanen och lagfunktionarerna samt avbytarna
byter bankar. Dock ar ren kort paus for vatskeintag (som inte 6verskrider en
minut) tilldten under halvtid vid férlangningshalviekar.

Tavlingsbestammelserna maste ange tiden pa halvtidspausen. Den far endast
andras med domarnas tillatelse.

5 Avbruten match
En avbruten match spelas om forutsatt att tavlingsbestammelserna eller
arrangorerna faststaller nagot annat.
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REGEL 8 - SPELETS START OCH
ATERUPPTAGANDE

En avspark startar bada halvlekarna i en match, bada halvlekarna i en férlangning

och aterupptar spelet nar ett mal har gjorts. Frisparkar (direkta och indirekta), straff-

sparkar, inkast, inspark, malkast och hérnspark ar andra spelaterupptaganden.

Ett nedslapp ar ett spelaterupptagande nar domaren stoppat spelet och Spel-
reglerna inte kraver nagot av de ovanstaende spelaterupptagandena.

Om ett regelbrott intraffar nar bollen inte ar i spel andrar det inte hur spelet
aterupptas.

1 Avspark

Tillvdgagangssatt

@® Domaren singlar slant och laget som vinner slantsinglingen bestammer
om det ska ta avsparken i forsta eller andra halvlek, och i forsta eller andra
forlangningshalvieken nar de spelas.

® Ominget annat anges i tavlingsbestammelserna valjer hemmalaget vilket
mal som de ska anfalla mot i den férsta halvleken, och i forsta forlangnings-
halvleken nar sadan spelas.

@® Laget som bestamde och inte tar avsparken i férsta halvlek tar avsparken
i andra halvlek.

@ Infor andra halvlek byter lagen sidor och spelar mot det motsatta malet.

@ Efter att ett lag gjort mal gors avsparken av motstandarlaget.

For varje avspark:

Alla spelare, utom den som lagger avsparken, maste vara pa sin egen planhalva.
Motspelarna till det lag som lagger avsparken ska vara minst 3 m fran bollen
tills den ar i spel.

Bollen ska ligga still pa mittpunkten.

Den domaren som befinner sig pa banksidan indikerar att avsparken kan
laggas genom att signalera med sin visselpipa.

Bollen ar i spel nar den har sparkats och tydligt rér sig.

Ett mal kan goras direkt pa motstandarlaget fran avsparken; om bollen gar
direkt i avsparkslaggarens mal déms hornspark till motstandarlaget.

Regelbrott och bestraffningar

® Om den som lagger avsparken vidror bollen en andra gang innan den vid-
rért en annan spelare tilldéms en indirekt frispark, eller fér hands en direkt
frispark.

Vid andra brott mot tillvagagangssattet vid avspark tas avsparken om.
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2 Nedslapp

Tillvdgagangssitt

@® Nedslapp gors till en spelare i det lag som sist vidrérde bollen pa den plats
dar bollen befann sig eller dar den sist vidrérde en spelare, en utomstaende,
eller en matchfunktionar, om inte det sker i det férsvarande lagets straff-
omrade och det lag som sist vidrorde bollen var det anfallande laget. | det
fallet ska nedslappet genomforas at det anfallande lagets spelare pa straff-
omradeslinjen vid den punkten narmast bollens position nar spelet stoppades
eller dar den sist vidrérde en spelare, en utomstaende, eller en matchfunk-
tionar, vilket foljer av en imaginar linje som ar parallell med sidlinjen (sasom
illustreras i bilden nedan).

@ Alla andra spelare (i bada lagen) maste vara minst 2 m fran bollen till dess
den arispel.

@ Bollen ar i spel nar den vidror spelplanen, varvid alla spelare (fran respektive
lag) far spela bollen.

Regelbrott och bestraffningar
® Nedslappet gors pa nytt om bollen:
- vidror en spelare innan den vidroér spelplanen;
- hamnar utanfér spelplanen, efter att ha berért spelplanen, utan att ha
vidroért en spelare.
@® Om ett nedslapp gar i mal utan att vidréra minst tva spelare aterupptas
spelet med:
- malkast om bollen gar in i motstandarnas mal;
- en hornspark om bollen gar in i det egna lagets mal.

Om ett nedslapp gar i mal utan att vidrora minst tva spelare med anledning av
omstandigheter som ligger utanfér spelarens kontroll, d.v.s. den spelaren som
tilldelats nedslappet (sasom anlaggningsférhallanden eller att bollen slappts
pa ett opassande satt), ska nedslappet goras pa nytt.
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REGEL 9 - BOLLEN | OCH UR SPEL

1 Boll ur spel

Bollen ar ur spel nar:

@ den helt passerat 6ver mallinjen eller sidlinjen pa marken eller i luften;
@® spelet har stoppats av domarna;

® den traffar taket.

Bollen &r aven ur spel nar den traffar en matchfunktionar, blir kvar pa
spelplanen och:

@ ett lag startar ett lovande anfall; eller

@® bollen gar direkt i mal; eller

® bollinnehavet byter lag.

| dessa tre fall som involverar en boll som vidrér en matchfunktionar ska
spelet aterupptas med ett nedslapp.

2 Bollispel
Bollen ar i spel vid alla andra tillfallen nar den vidrér en matchfunktionar och
nar den studsar fran en malstolpe eller ribban och blir kvar pa spelplanen.

3 Inomhusspelplan
Minimihojd for taket regleras av tavlingsbestammelserna.

Om bollen traffar taket medan den ar i spel aterupptas spelet med inspark till
motstandarlaget till det lag som sist vidrorde bollen. Insparken laggs fran den
punkt pa sidlinjen som ar narmast den plats dar bollen traffade.
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REGEL 10 - FASTSTALLANDE AV MATGHENS
RESULTAT

1 Mal
Ett mal ar gjort nar hela bollen passerat mallinjen, mellan stolparna och under
ribban, férutsatt att inget regelbrott begatts av det lag som gjort mal.

Om malet flyttas eller valter av en forsvarande lagspelare (inklusive malvak-
ten), oavsiktligt eller avsiktligt, och domarna bekréftar att bollen har passerat
mallinjen och skulle ha kommit in i malet mellan malstolparnas normala lage
(enligt vad som anges i regel 1) godkanner domarna malet. Om malet flyttas
eller valts ner medvetet varnar domarna den felande spelaren.

Om en anfallande medspelare, inklusive malvakten, flyttar eller valter malet,
underkdnner domarna malet. Om det var avsiktligt maste spelaren varnas.

Om malvakten kastar bollen direkt i motstandarnas mal tilldelas ett malkast,
med undantag for nationella regler som férbjuder att bollen kastas direkt 6ver
mittlinjen i ungdoms-, veteran-, funktionshinder- och / eller grasrotsfutsal. Vid
sadana omstandigheter ska en indirekt frispark tilldelas motstandar-

laget fran den plats dar bollen passerade mittlinjen.

Ej mal

Om en av domarna signalerar ett mal innan bollen har passerat helt 6ver mal-
linjen (mellan malstolparna, som anges i regel 1) och omedelbart inser sitt fel,
startas spelet igen med ett nedslapp.

2 Vinnande laget

Det lag som gjort de flesta malen under en match ar vinnare. Om inget av
lagen gjort nagra mal, eller bada lagen gjort lika manga mal, ar matchen
oavgijord.

Nar tavlingsbestammelserna foreskriver att ett vinnande lag ska utses efter en

oavgjord match eller ett hemma-bortamote som slutat lika, ar de enda tillatna

satten att utse det vinnande laget:

@® regeln om mal pa bortaplan

@ forlangning av tva lika halvlekar som inte 6verskrider fem minuter.
Tavlingsbestammelserna maste ange varaktigheten i de tva lika halvlekarna.

@ straffsparkar (straffsparkstavling)

En kombination av ovanstaende tillvdgagangssatt far anvandas.
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3 Straffsparkar (straffsparkstavling)
Straffsparkar (straffsparkstavling) genomférs efter att matchen slutat och om
inte annat anges galler de tillampliga Spelreglerna for Futsal.

Straffsparkar (straffsparkstévling) ar inte en del av matchen.

En spelare som har utvisats under matchen far inte delta; erinran och varningar
som utdelats under matchen, och fére slantsinglingen som avgér vem som tar
forsta eller andra straffsparken, ska inte féras vidare till straffsparkstavlingen.

Tillvigagangssitt

Innan straffsparkarna (straffsparkstavlingen) borjar

@® Om detinte finns andra skal (t.ex. planférhallanden, sékerhet, etc.), singlar

domaren slant for att avgora vid vilket mal straffsparkarna ska laggas vilket

endast far andras av sakerhetsskal eller om malet eller spelytan blir oanvand-
bar.

Domaren singlar slant och det lag som vinner slantsinglingen avgér om

det ska ldgga den forsta eller andra straffsparken.

Lagbankarnas positioner andras inte jamfért med den andra halvleken,

eller den andra halvleken av férlangningen nar den spelas.

Alla spelare och avbytare ar berattigade att lagga straffsparkar, férutom de

spelarna som vid férlangningshalvlekarnas slut ar skadade eller utvisade.

Varje lag ansvarar for att utse de berattigade spelarna och avbytarna, samt

i vilken ordning de ska ldgga straffsparkarna. Domarna behdver inte veta

om ordningen.

@® Om ettlagislutet av matchen eller férlangningshalviekarna, och innan
straffsparkstavlingen startar, har ett storre antal spelare (inklusive
avbytare) an sina motstandare, kan det valja att behalla antalet spelare
vid slutet av matchen, eller minska antalet spelare till samma antal som
deras motstandare.

@® En malvakt som inte kan fortsatta fore eller under straffsparkstavlingen
kan ersattas av en spelare eller avbytare som uteslutits for att utjdmna
antalet spelare, men den ersatta malvakten far inte langre delta och far inte
lagga en straffspark.

@® Om malvakten redan har lagt en straffspark, far ersattaren inte Iagga nagon
straffspark forran nasta omgang.

Under straffsparkarna (straffsparkstivlingen)

@® Endast de berattigade spelarna och avbytarna, domarna och andra lag-
funktionarer ar tilldtna att vara kvar pa spelplanen.

@ Alla berattigade spelare och avbytare, férutom de som lagger straffspark
och de bada malvakterna, maste stanna kvar inom mittcirkeln bakom mitt-
linjen, antingen pa eller nara mittlinjen.
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Malvakten som ar medspelare till straffsparkslaggaren maste stanna kvar
pa spelplanen, utanfor straffomradet, ungefar i linje med straffpunkten,
men atminstone 5 m ifran straffpunkten och pa motsatt sida om bankarna
samt andredomaren pa spelplanen.

Alla beréattigade spelare eller avbytare far byta plats med malvakten.
Straffsparken ar fullbordad nar bollen slutar rora sig, gar ur spel eller nar
domarna stoppar spelet for nagot regelbrott; straffsparkslaggaren far inte
spela bollen en andra gang.

Domarna fér anteckningar om straffsparkarna.

Om malvakten bryter mot reglerna och det resulterar i att straffsparken
tas om ska malvakten erinras vid det forsta regelbrottet; om samma
spelare begar nagra efterfoljande regelbrott, sa ska han varnas.

Om straffsparkslaggaren bestraffas for ett regelbrott som begas efter att
domaren givit signal for straffsparken att laggas ska straffsparken registreras
som missad och straffsparkslaggaren varnas

Om bade malvakten och straffsparksldggaren bryter mot reglerna sam-
tidigt, ska straffsparken registreras som missad och straffsparkslaggaren
varnas.

Om ett lags antal spelare reduceras under straffsparkstavlingen, far det
laget med fler spelare valja att behalla sina antal spelare som det ér eller
reducera sina antal spelare till samma antal som motstandarna, varvid de
maste informera domarna om namn och nummer pa varje exkluderad
spelare, om det sker.

Under forutséttningarna forklarade nedan ldgger bada lagen fem
straffsparkar

Lagen lagger straffsparkarna vaxelvis.

Varje straffspark laggs av olika straffsparksldaggare och alla berattigade
spelare eller avbytare maste lagga en straffspark innan nagon spelare eller
avbytare far lagga en andra straffspark.

Ovannamnda princip kvarstar for de foljande straffsparkarna, men laget
kan andra ordningsféljden pa straffsparkslaggarna.

Om, innan bada lagen lagt fem straffsparkar, ett lag har gjort fler mal an
vad det andra kan gora, aven om det skulle ldgga sina fem straffsparkar,
ska inga fler straffsparkar laggas.

Om, efter att bada lagen lagt fem straffsparkar, stallningen ar lika fortsatter
straffsparkarna i samma ordning tills ett lag gjort ett mal mer én det andra
efter samma antal straffsparkar.

Straffsparkstavling far inte fordrojas pa grund av att en spelare lamnar
spelplanen. Spelarens straffspark kommer att forverkas (inget mal gjort)
om spelaren inte atervander i tid for att 1agga en straffspark.
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Byten och utvisningar under straffsparkarna (straffsparkstavlingen)

@® Enspelare, avbytare eller lagfunktionar kan bli varnad eller utvisad.

@® En malvakt som utvisats maste ersattas av en berattigad spelare eller
avbytare.

@® En spelare eller avbytare férutom malvakten som inte kan deltaga far inte
ersattas.

® Domarna far inte avbryta matchen om spelarna ar farre an tre spelare.

4 Mal pabortaplan

Tavlingsbestammelserna far féreskriva att mal som gjorts pa bortaplan ska
réknas dubbelt nar lagen spelar mot varandra pa hemmaplan och bortaplan
och stallningen ar lika efter den andra matchen.
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REGEL 11 - OFFSIDE

Offside finns ej i Futsal.



REGEL 12- OTILLATET SPEL OCH OLAMPLIGT UPPTRADANDE

REGEL 12 - OTILLATET SPEL OCH OLAMPLIGT
UPPTRADANDE

Direkta och indirekta frisparkar och straffspark kan endast démas foér
regelbrott begangna nar bollen ar i spel.

1 Direkt frispark

En direkt frispark doms om en spelare begar nagot av féljande regelbrott mot
en motspelare pa ett satt som av domaren anses vara oaktsamt, vardslost
eller utfért med éverdriven kraft:

angriper med 6verkroppen

hoppar mot

sparkar eller férsoker sparka

knuffar

slar eller forsoker sla (inklusive skallar)

tacklar med foten eller angriper med annan del av kroppen

faller eller férsoker falla.

Om ett regelbrott innehaller kontakt bestraffas det med en direkt frispark eller

straffspark.

@® Oaktsamt ar nar spelaren visar en brist pa uppmarksamhet eller hansyn da
spelaren férsoker erdvra bollen, eller att spelaren handlar utan forsiktighet.
Ingen disciplinar bestraffning behovs.

@ Vardsl6st ar nar spelaren handlar med likgiltighet infor faran eller féljderna
for en motspelare och maste varnas.

@ Utfort med 6verdriven kraft ar nar spelaren éverskrider den kraft som
behdvs och/eller riskerar motspelarens sakerhet och maste utvisas.

En direkt frispark ska dven domas om en spelare begar nagot av foljande
regelbrott:

@ avsiktligt spelar bollen med handen pa ett satt som inkluderar att spelarens
hand/arm har gjort spelarens kropp onaturligt stérre (férutom malvakten i
sitt eget straffomrade)

haller fast en motspelare

hindrar en motspelare med kontakt

biter eller spottar pa nagon pa spelarférteckningen eller en matchfunktionar.
kastar ett féoremal mot bollen, motspelare eller matchfunktionar, eller far
kontakt med bollen med ett hallet foremal, eller avsiktligt flyttar malet sa
att malet far kontakt med bollen.

Samtliga regelbrott angivna i detta avsnitt rdknas som ackumulerade regel-
brott.
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Berora bollen med handen: hands

| syfte att kunna avgéra om en spelare har berért bollen med handen och
begatt ett regelbrott som utgér hands, ska armens 6verdel vara i linje med
undersidan av armhalan.

Ingen hands Ingen hands

Hands Hands

Det &r inte varje kontakt mellan en spelares hand/arm och bollen som utgér
ett regelbrott.

Det ar ett regelbrott som bestraffas med direkt frispark om en spelare:

@ avsiktligt vidror bollen med sin hand/arm, genom att exempelvis forflytta
handen/armen mot bollen

@ vidrér bollen med sin hand/arm nar handen/armen har gjort spelarens
kropp onaturligt storre. En spelare anses ha gjort sin kropp onaturligt
stérre nar handen/armens position inte ar en konsekvens av, eller férsvar-
bart med anledning av spelarens rérelse for den specifika situationen.
Genom att ha handen/armen i en sadan position, tar spelaren en risk att
deras hand/arm tréaffas av bollen och bestraffas.

Utanfor straffomradet har malvakten samma begransningar som de andra
spelarna vad galler att berora bollen med handen. Om malvakten beror bollen
med handen/armen inom eget straffomrade nar detta inte ar tillatet doms en
indirekt frispark, men det innebar inte nagon disciplinar bestraffning. Men, om
regelbrottet innefattar att spela bollen en andra gang (med eller utan handen/
armen) efter ett aterupptagande av spelet, innan den vidrér en annan spelare,
maste malvakten bestraffas om regelbrottet stoppar ett lovande anfall, for-
hindrar ett mal for motspelarna eller en uppenbar malchans.
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2 Indirekt frispark
En indirekt frispark déms om en spelare:
spelar pa ett farligt satt (enligt nedanstaende definition);
hindrar en motspelares forflyttning utan att nagon kontakt gjorts;
gor sig skyldig till avvikande mening, anvander stétande, féroldmpande
eller smadligt sprak och/eller handlingar eller andra verbala regelbrott;
forhindrar malvakten fran att spela ut bollen fran handerna eller sparkar
eller férsoker sparka bollen nar malvakten &r pa vag att spela ut den;
initierar ett avsiktligt knep for att bollen ska spelas (inkluderat fran en
frispark) till malvakten med huvudet, brostet, knat m.m. for att kringga
regeln, aven om malvakten inte vidror bollen med handerna; ska malvakten
bestraffas om han ar ansvarig for att ha initierat det avsiktliga knepet;
@® go6r mali motstandarnas mal:
- direkt fran dennes hand/arm, givet att det var oavsiktligt, (inkluderat
nar det sker av malvakten) och att handen/armen inte gjorde spelarens
kropp onaturligt storre.
- omedelbart efter att bollen har vidrért dennes hand/arm, givet att det var
oavsiktligt, och att handen/armen inte gjorde spelarens kropp onaturligt
storre.

Om en spelare inte gor mal omedelbart efter att oavsiktligt ha vidrort bollen
med dennes hand/arm, ska spelet fortsatta, férutsatt att handen/armen inte
gjorde spelarens kropp onaturligt stérre.

@ begar nagot annat regelbrott, som inte ndmnts i Spelreglerna for Futsal,
for vilket spelet stoppats for att varna eller visa ut en spelare.

En indirekt frispark ska dven démas om en malvakt begar nagot av foljande

regelbrott:

@® kontrollerar bollen med sina hander, armar eller fétter pa sin egen plan-
halva i mer an fyra sekunder;

@ efter att ha spelat bollen nar denne haft bollen under kontrollerat inne-
hav, oavsett var denne befinner sig pa spelplanen, vidrér bollen igen pa
sin egna planhalva efter att den avsiktligt har spelats till malvakten av en
medspelare utan att en motstandare har spelat eller vidrort; ska det inte
utgad nagon disciplinar atgard;

@ vidror bollen med hander eller armar i sitt eget straffomrade efter att den
avsiktligt har spelats till malvakten av en medspelare;

@ vidror bollen med hander eller armar i sitt eget straffomrade efter att bollen
spelats avsiktligt av en medspelare (inkl. fran en inspark);

@ nar det inte ar tillatet enligt nationella regler att ungdomar, veteraner,
spelare med funktionsnedsattning och grasrotsfutsal kastar bollen direkt
over mittlinjen (ska frisparken tas fran den plats dar bollen passerade mitt-
linjen).
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Nar det géller att kontrollera bollen i 4 sekunder, anses en malvakt ha kontroll

over bollen nar:

@ bollen ar mellan handerna eller fétterna, eller mellan handen eller foten
och nagon yta (t.ex. planen, den egna kroppen) eller nar den vidrérs med
nagon del av handerna, armarna eller fétterna;

@ nar han haller bollen i sin utstréackta 6ppna hand;

@® nar han studsar den mot marken eller kastar upp den i luften:

@® malvakten dribblar bollen antingen med handen eller foten.

Spela pa ett farligt sitt

Att spela pa ett farligt ar alla satt som, nar en spelare férsoker spela bollen,
riskerar att skada nagon (inklusive spelaren sjalv) och innefattar att hindra en
motspelare i narheten fran att spela bollen av radsla for skada.

En sax- eller cykelspark ar tillaten under forutsattning att den inte ar farlig for
en motspelare.

Hindra en motspelares forflyttning utan kontakt

Att hindra en motspelares forflyttning innebar att flytta sig in i motspelarens
vdg for att hindra, blockera, sakta ner eller framtvinga en andring av rérel-
seriktningen hos motspelaren nar bollen inte ar inom spelhall for nagon av
spelarna.

Alla spelare har ratt till sin position pa spelplanen; att vara i vagen fér en mot-
spelare dr inte detsamma som att flytta sig in i motspelarens vdg.

En spelare far tacka bollen genom att placera sig mellan en motspelare och
bollen om bollen ar inom spelhall och motspelaren inte halls undan med
armar eller kropp. Om bollen &r inom spelhall far spelaren angripas korrekt av
sin motspelare.

Blockering

Att blockera en motstandare kan betraktas som en legitim taktik i futsal, sa
lange spelaren som blockerar motstandaren ar stilla vid tidpunkten fér nagon
kontakt och inte medvetet orsakar kontakt genom att flytta eller utvidga sin
kropp till motstandarens vag, och motstandaren har mojlighet att undvika
blockeringen. En blockering kan utféras mot en motstandare som kanske
kommer fa bollen, eller kanske inte kommer fa bollen.

3 Disciplindra atgarder

Domarna har befogenhet att vidta disciplinara atgarder fran intradet pa spel-
planen for planinspektionen fére matchen fram till uttréadet fran spelplanen
efter matchens slut (inklusive straffsparkstavling).
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Om, foére intradet pa spelplanen vid matchens bérjan, en spelare eller lag-
funktionar begar ett regelbrott som medfor utvisning har domarna befogen-
het att hindra spelaren eller lagfunktionaren fran att delta i matchen; domarna
ska rapportera 6vrigt olampligt upptradande.

Om domarna maste varna en nhamngiven spelare, avbytare eller lagfunktionar
innan matchen startar, sa bor de gora det verbalt i stallet for att visa det gula
kortet, och rapportera handelsen till berérda myndigheter efter matchen.

Om samma person begar annu ett varningsberattigat regelbrott under
matchen, ska domarna varna spelaren genom att visa det gula kortet. Oavsett,
sa raknas inte detta som ett utvisningsberattigat regelbrott eftersom det ar
det forsta gula kortet som visas till personen som begar regelbrottet under
matchen.

En spelare eller lagfunktionar som begar ett regelbrott som medfor varning
eller utvisning, pa eller utanfér spelplanen, mot nagon annan person eller mot
Spelreglerna for Futsal, bestraffas efter regelbrottets art.

Det gula kortet innebar en varning och det réda kortet innebar en utvisning.

Endast en spelare, avbytare, lagfunktionar eller ersatt spelare kan visas det
réda eller gula kortet.

Spelare och avbytare

Fordroja spelets aterupptagande for att visa kort

Nar domaren har beslutat att varna eller visa ut en spelare, ska spelet inte
aterupptas forran den disciplindra atgarden har verkstallts, om inte laget som
inte orsakat regelbrottet spelar en snabb frispark, har en uppenbar malchans
och domarna inte har pabdrjat proceduren for den disciplindra atgarden.
Bestraffningen ska administreras och verkstallas vid nasta spelavbrott; om
regelbrottet var att forhindra en uppenbar malchans, ska spelaren varnas; om
regelbrottet férhindrade eller stoppade ett lovande anfall, ska spelaren inte
varnas.

Fordel

Om domaren ger fordel for ett regelbrott dar en varning/utvisning skulle ha
utdelats om spelet blivit stoppat, ska denna varning/utvisning utdelas nar
bollen ar ur spel nasta gang. For det fall regelbrottet utgor forhindrande av en
uppenbar malchans fér motstandarlaget, ska spelaren varnas for olampligt
upptradande; om regelbrottet innefattar férhindrande eller stopp av lovande
anfall, ska spelaren inte varnas.
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Fordel ska inte anvandas i situationer med allvarligt otillatet spel, valdsamt
eller obeharskat upptradande, ett andra varningsberattigat regelbrott, eller
det sjatte (eller pafoljande) ackumulerade regelbrottet, om det inte ar en klar
malchans. Domarna ska utvisa spelaren nar bollen &r ur spel nasta gang, men
om spelaren spelar bollen eller forsdker erévra bollen eller paverkar en mot-
spelare ska domarna stoppa spelet, visa ut spelaren och ateruppta spelet med
en indirekt frispark, savida inte spelaren begatt ett allvarligare regelbrott.

Om fordel tillampas och ett andra gult kort eller rétt kort delas ut efter att mal
har gjorts, ska det bestraffade laget fortsatta med samma antal spelare, med
en avbytare som ersatter den utvisade spelaren. Om mal inte gors, ska laget
fortsatta med ett farre antal spelare.

Om en forsvarsspelare borjar att halla fast en anfallsspelare utanfor straff-
omradet och fortsatter fasthallningen inom straffomradet ska domaren déma
straffspark.

Varningsberittigade regelbrott

En spelare varnas om spelaren ar skyldig till:

@ fordréjande av spelets aterupptagande;

@® avvikande mening med ord eller handling;

@ intrada eller lamna spelplanen utan domarnas tillstand eller i strid med
bytesproceduren;

@ underlatenhet att inta korrekt avstand nar spelet aterupptas med nedslapp,
hoérnspark, frispark eller inspark;

® upprepade regelbrott (inget sarskilt antal eller ménster utgér "upprepade”);

® olampligt upptradande.

En avbytare varnas om avbytaren ar skyldig till:

@ fordrojande av spelets aterupptagande;

® avvikande mening med ord eller handling;

@ intrade pa spelplanen i strid med bytesproceduren;
® olampligt upptradande.

Nar tva separata varningsberattigade regelbrott begas (aven i snabb foljd)
ska de resultera i tva varningar, t ex om en spelare inte intrader spelplanen via
bytesomradet och begar en vardslés tackling/stoppar ett lovande anfall med
otillatet spel/hands, etc.
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Varning for olampligt upptradande

Det finns olika tillfallen dar en spelare ska varnas for olampligt upptradande

omfattande om en spelare:

@ forsoker vilseleda domaren t.ex. genom att simulera skada eller latsas bli
utsatt for otillatet spel (simulering, “filmning”);

@ pa ett vardslost satt begar ett regelbrott som medfoér direkt frispark;

® spelar bollen med handen for att stéra eller hindra ett lovande anfall;

@ gor sig skyldig till otillatet spel som stor eller hindrar ett lovande anfall

utom nar domaren démer straffspark for ett regelbrott som var ett férsék

att spela bollen;

forhindrar en uppenbar malchans for en motspelare genom ett regelbrott

som var ett forsok att spela bollen eller utmana om bollen, och domaren

démer straffspark;

berdr bollen med handen i ett férsok att gora mal (oavsett om férsoket

lyckas eller €)) eller i ett misslyckat forsok att férhindra ett mal;

stoppar bollen fran att ga in i mal genom att avsiktligt beréra bollen med

handen nar malet ar bevakat av malvakten.

gor otillatna markeringar pa spelplanen

spelar bollen nar spelaren gar fran spelplanen efter att ha fatt tillstand att

lamna spelplanen;

visar bristande respekt for spelet;

initierar avsiktliga knep for att bollen ska passas (inklusive fran frispark) till

malvakten med huvud, brést, kna etc. for att kringga regeln, oavsett om

malvakten sedan vidror bollen med handerna; ska malvakten varnas om

denne ar ansvarig for att ha initierat det avsiktliga knepet.

verbalt distraherar en motspelare under spelet eller dess aterupptagande.

avsiktligt flyttar eller véalter malet (utan att férhindra ett mal eller en uppenbar

malchans fér motstandarlaget).

@® Ber domarna att granska en incident, t.ex. genom att éverdrivet anvanda
tecken eller signalera en "TV signal”.

Malfirande
Spelare kan fira nar ett mal gjorts, men firandet far inte vara 6verdrivet; koreogra-
ferade firanden uppmuntras inte och far inte orsaka 6verdrivet sléseri med tiden.

Att lamna spelplanen for att fira ett mal ar inte ett varningsberattigat regel-
brott, men spelarna bor atervanda till spelplanen sa fort som mojligt.

Varning ska utdelas, aven om malet underkanns, nar spelaren:

@ Klattrar pa avsparrningarna och/eller narmar sig publiken pa ett satt som
orsakar sakerhetsproblem;

@ agerar pa ett provokativt, forldjligande eller uppviglande satt;

@ tacker huvudet eller ansiktet med en mask eller liknande féremal;

@ tar av sig tréjan eller tacker huvudet med tréjan.
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Utvisningsberittigade regelbrott

En spelare eller en avbytare som begar nagot av foljande regelbrotten utvisas:

@ forhindra ett mal eller en malchans fér motstandarlaget med handen
(utom en malvakt inom eget straffomrade) eller genom att flytta eller valta
malet avsiktligt (som nar det forhindrar en boll fran att passera mallinjen)

@ forhindra ett mal eller en malchans (férutsatt att malet ar oskyddat av mot-

standarlagets malvakt) for en motspelare vars huvudsakliga roérelse ar mot

spelarens mal genom ett regelbrott som bestraffas med frispark (undantaget

det som beskrivs nedan)

allvarligt otillatet spel

bita eller spotta pa nagon

valdsamt eller obeharskat upptradande

anvanda stotande, forolampande eller smadligt sprak och/eller handling.

fa en andra varning i samma match

En spelare eller avbytare som har blivit utvisad maste lamna spelplanens
narhet och det tekniska omradet.

Forhindra ett mal eller en uppenbar malchans

Nar en spelare forhindrar ett mal eller en uppenbar malchans for motstandar-
laget genom hands utvisas spelaren oavsett var regelbrottet intraffar (férutom
en malvakt inom eget straffomrade).

Nar en spelare begar ett regelbrott som forhindrar en uppenbar malchans,
inom sitt eget straffomrade, mot en motspelare, och domaren domer straffs-
park, ska den felande spelaren varnas om regelbrottet var ett férsok att spela
bollen eller utmana om bollen; i alla andra fall (t.ex. fasthallning, dragning,
knuff, ingen mojlighet att spela bollen etc.) maste den felande spelaren utvisas.

En spelare, avbytare eller lagfunktionar som intrader pa spelplanen utan fore-
skrivet tillstand av domarna, eller i strid med bytesproceduren och inverkar pa
spelet genom att bega ett regelbrott som férhindrar en uppenbar malchans
for motstandarlaget, ar skyldig till ett utvisningsberattigat regelbrott.
Foljande maste 6vervagas for att faststalla om det féreligger en malchans-
situation:

@ avstandet mellan regelbrottet och malet

@® spelets huvudsakliga riktning

@ sannolikheten att behalla eller fa kontroll 6ver bollen

@ antal forsvarande utespelare och position, saval som malvakten

@® huruvida malet ar “oskyddat”.

Om en malvakt forhindrar ett mal eller en uppenbar malchans for motstandarlaget,
genom att bega ett regelbrott som bestraffas som hands, utanfor straffomradet nar
dennes mal ér oskyddat eller endast skyddas av en forsvarande utespelare bakom
malvakten, ar malvakten skyldig till ett utvisningsberattigat regelbrott.
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Om antalet aktiva anfallande lagspelare ar samma som eller fler an antalet
aktiva férsvarande lagspelare, férutom spelaren som orsakat férseelsen, nar
malet inte ar skyddat av malvakten och 6vriga kriterier for malchansutvisning
ar uppfyllda, kan detta betraktas som en malchanssituation.

Om en forsvarande spelare begar ett regelbrott som inte ar ett forsok att
spela bollen eller utmana om bollen (t.ex. fasthallning, dragning, knuff, ingen
mojlighet att spela bollen, etc.) och antalet aktiva anfallande spelare ar fler an
antalet aktiva férsvarande spelare, férutom spelaren som orsakat férseelsen,
maste detta anses vara en malchanssituation, dven om malet ar skyddat av
malvakten.

Om en avbytare, utvisad spelare eller lagfunktioner férhindrar ett uppen-
bart mal, oavsett om det sker genom ett hands-regelbrott eller nagon annan
kroppsdel vilket dven inkluderar foten, eller begar ett regelbrott som for-
hindrar en uppenbar malchans for motstandarlaget som ska bestraffas med
frispark, ska antalet spelare reduceras enligt Regel 3.

Allvarligt otillatet spel

En tackling eller forsok att erévra bollen som riskerar motspelarens sdker-
het eller anvander éverdriven kraft eller brutalitet ska straffas som allvarligt
otillatet spel.

En spelare som rusar mot en motspelare nar spelaren férséker erévra bollen,
framifran, fran sidan eller bakifran och anvander det ena eller bada benen,
med 6verdriven kraft och riskerar motspelarens sdakerhet gor sig skyldig till
allvarligt otillatet spel.

Valdsamt eller obehérskat upptriddande

Valdsamt eller obeharskat upptradande ar nar en spelare anvander eller forsdker
anvanda overdriven kraft eller brutalitet mot en motspelare nar spelaren inte
forsoker erdvra bollen, eller mot nagon annan person, oavsett om kontakt sker.

Valdsamt eller obehérskat upptradande kan ske antingen pa spelplanen eller
utanfér spelplanens granser, oavsett om bollen ar i spel eller ej.

Fordelsregeln ska inte anvandas i situationer med valdsamt eller obehéarskat
upptradande, om inte en uppenbar paféljande malchans finns. Domarna ska
utvisa spelaren som gor sig skyldig till valdsamt eller obeharskat upptradande
nar bollen gar ur spel nasta gang.

Domarna paminns om att valdsamt eller obeharskat upptradande ofta leder
till masskonfrontation, darfor maste de forsoka férhindra detta med hjalp av
ett bestamt ingripande.
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En spelare eller avbytare som gor sig skyldig till valdsamt eller obeharskat
upptradande ska utvisas.

Lagfunktiondrer

Da ett regelbrott begas av nagon i det tekniska omradet (avbytare, utvisad
spelare eller lagfunktionar) och den felande inte kan identifieras ska den
hogsta narvarande ledaren i det tekniska omradet bestraffas.

Erinran

Foljande regelbrott ska normalt resultera i en erinran; upprepade eller

uppenbara regelbrott ska resultera i varning eller utvisning:

@ betrada spelplanen pa ett respektfullt/icke-konfrontativt satt

® underlata att samarbeta med matchfunktionarerna, t.ex. inte h6rsamma en
instruktion/begaran fran en assisterande domare

® mindre oenighet (genom ord eller handling) rérande ett beslut

@ tillfalligt forflytta sig utanfor granserna for det tekniska omradet utan att
bega nagot annat regelbrott.

Varning

Varningsberattigade regelbrott innefattar (men ar inte begransade till):

@ tydligt/upprepat inte respektera granserna for egna lagets tekniska omrade

@ fordroja det egna lagets aterupptagande av spelet

@ avsiktligt betrada motstandarlagets tekniska omrade (icke-konfrontativt)

@® avvikande mening genom ord eller handling innefattande:

- kasta/sparka dryckesflaskor eller andra féremal

- gester som klart visar bristande respekt for matchfunktionarerna, t.ex.
sarkastiska applader

overdrivet/upprepat gestikulera for gult eller rétt kort

upptrada pa ett provokativt eller uppviglande satt

upprepat oacceptabelt upptradande (inklusive upprepade regelbrott som

medfor erinran).

Utvisning

Utvisningsberattigade regelbrott innefattar (men &r inte begransade till):

@ fordroja spelets aterupptagande fér motstandarlaget, t.ex. halla kvar bollen,
sparka ivag bollen, hindra en spelares rérelse

@ avsiktligt lamna det tekniska omradet for att:
- visa avvikande mening mot eller klaga hos en matchfunktionar
- upptrada pa ett provokativt eller uppviglande satt

@ betrada motstandarlagets tekniska omrade pa ett aggressivt eller
konfrontativt satt

@ avsiktligt kasta/sparka ett foremal in pa spelplanen
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@® betrada spelplanen for att:

- konfrontera en matchfunktionar

- paverka spelet, motspelare eller matchfunktionar

fysiskt eller aggressivt beteende (inklusive spotta och bita) mot ndgon
annan person

fa en andra varning i samma match

anvanda stotande, forolampande eller smadligt sprak och/eller handlingar.
anvanda otillaten elektronisk utrustning eller kommunikationsutrustning
och/eller upptrada pa ett opassande satt som ett resultat av anvandande
av elektronisk utrustning eller kommunikationsutrustning

@ valdsamt upptradande.

Regelbrott diir ett foremal (eller bollen) kastas

I samtliga fall vidtar domaren lamplig disciplinar atgard:

@ vardslést - varna den felande for olampligt upptradande

® utfért med 6verdriven kraft - visa ut den felande for valdsamt eller
obeharskat upptradande.

4 Spelets aterupptagande efter otillatet spel och
olampligt upptradande

Om bollen &r ur spel aterupptas spelet i enlighet med det foregaende beslutet.

Foljande aterupptaganden ska tillampas om bollen ar i spel och en spelare

begar ett fysiskt regelbrott pa spelplanen mot:

® en motspelare - indirekt eller direkt frispark eller straffspark

® en medspelare, avbytare, utvisad spelare, lagfunktionar eller match-
funktionar - en direkt frispark eller straffspark

Alla verbala regelbrott bestraffas med en indirekt frispark.

Om, nar bollen ar i spel:

@ en spelare begar ett regelbrott mot en matchfunktionar eller en motspelare,
avbytare, eller utvisad spelare, eller lagfunktionar utanfér spelplanen; eller

@ en avbytare, utvisad spelare, eller lagfunktionar begar ett regelbrott mot,
eller paverkar en motspelare eller matchfunktionar utanfor spelplanen:

aterupptas spelet med en frispark (direkt eller indirekt) pa begransningslinjen
narmast den platsen dar regelbrottet intraffade; en straffspark déms om det
sker innanfor den felande spelarens straffomrade och &r ett regelbrott som
bestraffas med direkt frispark.

67
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@® Om en avbytare, utvisad spelare, eller lagfunktionar begar ett regelbrott
mot en avbytare, utvisad spelare eller lagfunktionar i nagot av lagen, ska
spelet aterupptas med ett nedslapp (se regel 8)

Aven om en avbytare, en utvisad spelare eller en lagfunktionar begar ett
regelbrott som ska bestraffas med direkt frispark, ska detta betraktas som ett
ackumulerat regelbrott mot det egna laget.

Om ett regelbrott begas utanfor spelplanen av en spelare mot en spelare, av-
bytare eller lagfunktionar i det egna laget, aterupptas spelet med en indirekt
frispark pa begransningslinjen narmast den plats dar regelbrottet intraffade.

Om en spelare far kontakt med bollen med ett féremal som halls i handen (sko,
benskydd etc.), aterupptas spelet med en direkt frispark (eller straffspark).

Om en spelare som ar pa eller utanfor spelplanen kastar eller sparkar ett fore-
mal (@annat an matchbollen) mot en motspelare, eller kastar eller sparkar ett
foremal (inklusive en boll) mot en avbytare, utvisad spelare, eller lagfunktionar
i motstandarlaget, eller matchfunktionar eller matchbollen, aterupptas spelet
med en direkt frispark fran den plats féremalet traffade eller skulle ha traffat
personen eller bollen, eller en straffspark om detta ar inom den felande spela-
rens straffomrade. Om denna plats ar utanfor spelplanen laggs frisparken fran
den narmaste punkten pa begransningslinjen; en straffspark ska démas om
den narmsta punkten pa begransningslinjen ar pa mallinjen som tillhér den
felande partens straffomrade.

Om en avbytare eller utvisad spelare, spelare som tillfalligt befinner sig utan-
for spelplanen, eller lagfunktionar kastar eller sparkar ett foremal in pa spel-
planen och den paverkar spelet, en motspelare eller matchfunktionar, startas
spelet med en direkt frispark (eller straffspark om det sker innanfér felande
partens straffomrade) dar féremalet traffade eller skulle ha traffat motspelaren
matchfunktiondren eller bollen.

Om domarna stoppar spelet for ett regelbrott som begas av en spelare pa
spelplanen eller utanfor spelplanen, mot en utomstaende, ska spelet ater-
upptas med ett nedslapp, om inte en indirekt frispark har utdémts for att
spelaren lamnat spelplanen utan domarnas tillstand; den indirekta frisparken
ska laggas fran den punkten av begransningslinjen dar spelaren lamnade
spelplanen.
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REGEL 13 - FRISPARK

1 Typer av frisparkar
Direkt och indirekt frispark tilldoms motstandarlaget nér en spelare, avbytare
eller utvisad spelare, eller lagfunktionar gor sig skyldig till ett regelbrott.

Fyrasekundersrakningen maste visas tydligt av en av domarna nar en direkt
frispark eller indirekt frispark laggs.

Tecken for indirekt frispark

Domarna ska markera en indirekt frispark genom att héja armen ovanfor
huvudet; detta tecken ska hallas kvar till dess frisparken lagts och bollen
vidrort en annan spelare eller gatt ur spel.

En indirekt frispark ska tas om, om nagon av domarna eller bada glommer att
visa att frisparken ar indirekt och bollen sparkas direkt i mal.

Bollsomgarimal

@® Om endirekt frispark sparkas direkt in i motstandarlagets mal ska mal
démas.

@® Om enindirekt frispark sparkas direkt in i motstandarlagets mal ska mal-
kast domas (dock inte om nagon eller bada domarna inte gjorde tecken for
indirekt frispark)

@® Om endirekt eller indirekt frispark sparkas direkt in i det egna lagets mal
ska hérnspark démas.

2 Tillvigagangssatt

Alla frisparkar maste laggas:

® inom fyra sekunder;

@ fran den plats dar regelbrottet intraffade, férutom:

- frisparkar till det forsvarande laget i sitt straffomrade, vilken far laggas
var som helst i det omradet;

- indirekta frisparkar for ett regelbrott som begas av det férsvarande laget
innanfor sitt eget straffomrade, eller for ett tillampbart regelbrott nar
spelet stoppades med bollen innanfor det férsvarande lagets straffomrade,
ska den laggas fran straffomradeslinjen pa den punkt som ar narmast dar
regelbrottet begicks, eller dar bollen befann sig, vilket foljer av en imaginar
linje som ar parallell med sidlinjen (sasom illustreras i bilden pa nasta
sida);
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@ indirekta frisparkar for regelbrott dar en spelare intrader, aterintrader eller
lamnar spelplanen utan tillstand Iaggs fran den plats dar bollen befann sig
nar spelet stoppades, om inte spelet stoppades nar bollen befann sig innan-
for straffomradet, varvid frisparken ska laggas fran straffomradeslinjen pa
den punkt som ar narmast dar bollen befann sig nar spelet stoppades, vilket
foljer av en imaginar linje som ar parallell med sidlinjen (sasom illustreras
i bilden ovan). Daremot, om en spelare begar ett regelbrott utanfor spel-
planen (férutom mot en utomstaende) ska spelet aterupptas med en fri-
spark som laggs pa begransningslinjen narmast den plats dar regelbrottet
intraffade; for regelbrott som bestraffas med direkt frispark déms straffs-
park om detta ar inom den felande spelarens straffomrade;

@ nar Spelreglerna anger en annan plats

Bollen:

@ ska ligga stilla och den som lagger frisparken far inte vidréra bollen igen
forran den vidrort en annan spelare;

@ arispel ndr den blivit sparkad och tydligt ror sig.

Fram tills dess att bollen &r i spel maste alla motspelare vara:
® minst5 m fran bollen;
@ utanfor straffomradet vid frisparkar inom motstandarlagets straffomrade.

Nér tva eller flera spelare i det forsvarande laget bildar en “mur” maste alla spelare
i det anfallande laget befinna sig minst 1 m fran "muren” till dess bollen &r i spel.

Frispark kan laggas genom att lyfta bollen med en fot eller bada fétterna
samtidigt.

Att finta att lagga en frispark for att forvilla motstandarlaget ar tillatet som en
del av futsal.
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Om en spelare lagger en frispark pa ett korrekt satt och avsiktligt sparkar
bollen pa en motspelare for att spela bollen pa nytt, men inte gor det pa ett
varken oaktsamt eller vardslost satt eller anvander 6verdriven kraft, ska
domaren lata spelet fortsatta.

3 Regelbrott och bestraffningar

Om en motspelare, nar en frispark 1aggs, ar narmare bollen an det féreskrivna
avstandet ska frisparken tas om, savida inte fordelsregeln kan tillampas; men
om en spelare lagger en snabb frispark och en motspelare som ar mindre an 5
m fran bollen fangar upp den ska domaren lata spelet fortsatta. En motspelare
som avsiktligt hindrar en frispark att Idggas ska dock varnas for att ha fordrojt
spelets igangsattande.

Om, nar en frispark laggs, en spelare i anfallande laget ar mindre an 1 m fran
en ’mur” bestaende av tva eller flera spelare i det forsvarande laget doms en
indirekt frispark till det férsvarande laget.

Om, ndr en frispark som ldaggs av det férsvarande laget inom det egna straff-
omradet, nagon motspelare ar inom straffomradet darfor att motspelarna inte
hunnit ldmna straffomradet ska domaren lata spelet fortsatta.

Om en motspelare som antingen ar i straffomradet nar frisparken laggs, eller
intrader i straffomradet innan bollen ar i spel, vidror eller forsoker erévra bollen
innan den ar i spel ska frisparken tas om.

Om den som lagger frisparken, efter att bollen ar i spel, vidrér bollen en andra

gang innan den vidrort en annan spelare ska en indirekt frispark domas; om

den som lagger frisparken begar hands:

® doms en direkt frispark;

® doms en straffspark om regelbrottet intraffade innanfér frisparkslaggarens
straffomrade, om inte frisparkslaggaren var malvakten, i vilket fall en indirekt
frispark doms.

Om frisparken inte laggs inom fyra sekunder, ska en indirekt frispark tillddmas
motstandarlaget fran den plats dar frisparken skulle laggas, férutom nar ett
sadant regelbrott sker innanfor eget straffomrade; vid sadana fall ska en indi-
rekt frispark tilldomas motstandarlaget fran straffomradeslinjen pa den punkt
som ar narmast dar regelbrottet begicks vilket féljer av en imaginar linje som
ar parallell med sidlinjen (se bilden i avsnitt 2 fér denna regel).

n
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4 Ackumulerade regelbrott

Ackumulerade regelbrott bestraffas med en direkt frispark eller straffspark
enligt vad som anges i Regel 3, Regel 4 och Regel 12.

De ackumulerade regelbrotten som begas av respektive lag under varje
halvlek antecknas i matchprotokollet.

Domarna far lata spelet fortsatta genom att tillampa férdelsregeln om det
regelbrytande laget inte tidigare har begatt fem ackumulerade regelbrott
och motstandarlaget inte nekas ett mal eller en uppenbar malchans.

Om de tillampar foérdelsregeln, ska domarna visa det obligatoriska tecknet
for att signalera att ett ackumulerat regelbrott begatts till tidtagaren och
tredjedomaren sa fort bollen ar ur spel

Om férlangningshalvlekar spelas raknas de ackumulerade regelbrotten
fran den andra halvleken i matchen fortsattningsvis under de bada for-
langningshalvlekarna.

5 Direkt frispark fran och med det sjitte
ackumulerade regelbrottet for vardera lagen
i varje halvlek (DFSAR)

En direkt frispark fran och med det sjatte ackumulerade regelbrottet doms
for det sjatte ackumulerade regelbrottet och darpa foljande sadana regelbrott
som begas under en halvlek. Daremot, om det sjatte eller darpa foljande acku-
mulerade regelbrottet begas inom den regelbrytande lagets straffomrade, ska
en straffspark domas istdllet.

Ett mal far goras direkt fran en DFSAR och den som sparkar ("utfor/lagger
sparken”) maste forsoka att géra mal.

Det férsvarande laget far inte formera en mur for att forsvara en DFSAR.



REGEL 13 - FRISPARK

Tillvidgagangssiitt

@ Bollen maste ligga still pa den yttre straffpunkten fran 10 m eller pa den
plats dar regelbrottet som utgjorde DFSAR begicks (forutsatt att det skedde
i omradet mellan det forsvarande lagets mallinje och den imaginara linjen
utanfor straffomradet, 10 m fran, och parallellt med mallinjen).

@® Om DFSAR-regelbrottet begicks i detta omrade, far den som lagger frisparken
valja att lagga DFSAR antingen fran den yttre straffpunkten pa 10 m eller
dar regelbrottet intraffade.

@ Malstolparna, ribban och malnatet far inte vara i rorelse.

@® Spelaren som lagger DFSAR maste vara tydligt identifierad.

® Den foérsvarande malvakten maste vara minst 5 m fran bollen, och far inte

upptrada pd ett satt som otillborligt distraherar spelaren som utfor sparken,

tex. fordréja sparkens utférande eller rora vid malstolparna, ribban eller mal-
ndétet, tills den sparkats/tills sparken har utférts.

@ Spelarna, forutom den som lagger frisparken och den férsvarande malvakten,
maste vara:

- pa spelplanen;
- minst 5 m fran bollen; *
- bakom bollen;
- utanfér straffomradet.

* En spelares position vid ett
aterupptagande ska avgoras
utifran fotternas placering eller
nagon annan del av kroppen
som vidroér spelplanen

(se ordlistan Futsaltermer)

N

@ Efter att spelarna har tagit position enligt denna regel, ska en avdomarna
signalera att DFSAR ska laggas.

@ Spelaren som lagger DFSAR maste sparka bollen mot mal och med avsikt
att géra mal direkt; en klackspark ar tillaten forutsatt att bollen rér sig mot
motstandarnas mal och att den utférs med avsikt att géra mal direkt.
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@ Bollen ar i spel nar den har sparkats och tydligt rér sig mot motstandarnas
mal.
@ Spelaren som lagger DFSAR far inte spela bollen igen férrén den har rort en
annan spelare.
® Om en DFSAR har tilldelats nar en halvlek ska ta slut, ska halvleken anses
vara avslutad nar DFSAR har fullbordats. Frisparken anses vara fullbordad,
efter att bollen har spelats och en av féljande intraffar:
- bollen slutar réra sig eller hamnar ur spel;
- bollen spelas av nagon spelare (inkluderat den som utfor frisparken)
forutom den forsvarande malvakten;
- domarna stoppar spelet for nagot regelbrott som begas av spelaren som
utfor frisparken eller dennes medspelare.
® Om en forsvarande lagspelare (inkluderat malvakten) begar ett regelbrott
och DFSAR missas/raddas, ska DFSAR laggas om.

Regelbrott och bestraffningar

@® Nar domarna har signalerat for att en DFSAR ska laggas, ska frisparken
utféras inom fyra sekunder. Om sparken inte utférs inom fyra sekunder,ska
en indirekt frispark domas till motstandarlaget fran den plats dar sparken
skulle ha utférts.

® Om,innan bollen ar i spel, en av foljande intraffar:
- spelaren som lagger DFSAR eller en medspelare begar ett regelbrott:

- om bollen gar i mal, ska frisparken laggas om;

« om bollen inte gar i mal, ska domarna stoppa spelet och ateruppta
spelet med en indirekt frispark till motstandarlaget;

forutom vid foljande situationer, nar spelet ska stoppas och aterupptas

med en indirekt frispark till motstandarlaget, oavsett om mal har gjorts

eller inte:

< en DFSAR har inte sparkats mot motstandarnas mal med avsikt att géra
mal direkt;

« en medspelare till den identifierade spelaren lagger frisparken, domarna
varnar medspelaren som utférde frisparken;

» spelaren som lagger frisparken fintar efter att ha fullbordat sin ansats
(fintning under ansatsen ar tillaten), domarna varnar den som utfor
frisparken.

- den férsvarande malvakten begar ett regelbrott:

» om bollen gar i mal, ska mal domas;

» om bollen missar malet eller gar i retur fran ribban eller malstolparna,
ska sparken endast laggas pa nytt om malvaktens forseelse klart pa-
verkade spelaren som utférde frisparken.

« om bollen forhindras fran att ga i mal av malvakten, ska frisparken
laggas om.
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Om malvaktens forseelse resulterar i att frisparken maste laggas om, ska
malvakten erhalla en muntlig erinran for den forsta forseelsen i matchen;
och om samma spelare begar nagot efterféljande regelbrott i matchen, ska
den spelaren varnas.

® En medspelare till det férsvarande lagets malvakt begar ett regelbrott:

- om bollen gar i mal, ska mal domas.

- om bollen inte gar i mal, ska frisparken ldggas om; spelaren som begick
forseelsen ska erhalla en muntlig erinran for den forsta férseelsen i
matchen, och om samma spelare begar nagot efterféljande regelbrott
i matchen, ska spelaren varnas.

@ En spelare fran bada lagen begar ett regelbrott, ska frisparken laggas

om, forutsatt att en spelare inte begatt ett mer allvarligt regelbrott (t.ex.

otillaten fintning); spelarna som begatt regelbrottet ska erhalla en muntlig

erinran for den forsta forseelsen i matchen. Om samma spelare begar
nagot efterféljande regelbrott i matchen, ska spelaren varnas. Om en
spelare begar ett mer allvarligt regelbrott (t.ex. otillaten fintning), ska en
indirekt frispark tilldelas motstandarna och varning utdelas utan muntlig
erinran till den felande spelaren.

@® Om bade den férsvarande malvakten och den som lagger frisparken begar
ett regelbrott samtidigt, ska den som lagger frisparken varnas och spelet
aterupptas med en indirekt frispark till det férsvarande laget.

En motstandare som obstruerar en spelare fran att rora sig mot bollen nér en
DFSAR ska laggas maste varnas, aven om den som begatt regelbrottet respek-
terade det minsta avstandet om5 m.

@® Om, efter att en DFSAR har lagts:
- spelaren som lagger frisparken spelar bollen igen innan den har rért en
annan spelare:

« ska enindirekt frispark (eller en direkt frispark fér regelbrott som inne-
bar “hands”) tilldbmas motstandarlaget.

- bollen vidrérs av en utomstaende medan den &r pa vdag mot motstandarnas
mal:

« ska sparken laggas om, savida inte bollen gar i mal och stérningen inte
forhindrar malvakten eller en forsvarsspelare att spela bollen, i vilket
fall malet godkanns om bollen gar i mal (dven om det blev kontakt med
bollen) sdvida inte det var nagon i det anfallande laget som paverkade.

- bollen studsar in pa spelplanen fran malvakten, ribban eller malstolparna
och vidrors darefter av utomstaende:

» domarna stoppar spelet;

« spelet aterupptas med ett nedslapp pa den plats dar bollen vidrérde
utomstaende.
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Sammanfattande tabell

Resultat av direkt frispark fran och med det sjéitte ackumulerade

regelbrottet (DFSAR)
Regelbrott Mal Ej mal

Intrade av DFSAR tas om Indirekt frispark till

anfallande spelare forsvarande lag.

Intrade av for- Mal DFSAR tas om och muntlig

svarande spelare erinran pa den forsvarande
spelaren; varning for efter-
féljande regelbrott

Intrade av férsvaran- DFSAR tas om och DFSAR tas om och muntlig

de och anfallande
spelare

Regelbrott av
malvakten

Bollen spelas inte
mot motstandar-
lagets mal och med
avsikt att géra mal
direkt

Otillaten fintning

Fel spelare
(oidentifierad)

Malvakt och spelare
som lagger
frisparken begar
regelbrott samtidigt

muntlig erinran pa
spelarna som utfort
regelbrottet; varning
for efterféljande regel-
brott (obs, galler

ej otillaten fintning)

Mal

Indirekt frispark till
férsvarande laget

Indirekt frispark till
férsvarande laget och
varning pa spelaren
som lagger frisparken

Indirekt frispark till
forsvarande laget och
varning pa den oidenti-
fierade spelaren

Indirekt frispark till det
forsvarande laget och
varning pa spelaren
som lagger frisparken

erinran pa spelarna som
utfért regelbrottet; varning
for efterféljande regelbrott
(obs, galler ej otillaten
fintning)

Ej rdddning: DFSAR ska inte
tas om (savida inte spelaren
klart har paverkats)

Raddning: DFSAR tas om
och muntlig erinran pa
malvakten; varning for alla
efterféljande regelbrott

Indirekt frispark till
forsvarande laget

Indirekt frispark till
férsvarande laget och
varning pa spelaren som
lagger frisparken

Indirekt frispark till
forsvarande laget och
varning pa den oidentifierade
spelaren

Indirekt frispark till
forsvarande laget och
varning pa spelaren som
lagger frisparken.
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REGEL 14 - STRAFFSPARK

En straffspark doms om en spelare begar ett regelbrott som bestraffas med
direkt frispark inom eget straffomrade eller utanfor spelplanen som en del i
spelet enligt beskrivningen i regel 12.

Ett mal far goras direkt fran en straffspark.

1 Tillvdgagangssitt
Bollen maste ligga stilla pa straffpunkten och malstolparna, ribban samt mal-
natet far inte rora sig.

Spelaren som lagger straffsparken ska vara tydligt identifierad.

Den forsvarande malvakten maste sta kvar pa mallinjen, vand mot straffs-
parkslaggaren, mellan malstolparna, utan att vidrora malstolparna, ribban eller
malnétet, och far inte upptrada pa ett satt som otillborligt distraherar straffs-
parkslaggaren, t.ex. fordroja straffsparkens utférande eller rora vid malstolparna,
ribban eller malnatet, forran straffsparken har utforts.

Ovriga spelare utom den som lagger straffsparken och malvakten ska befinna
sig:

@ pa spelplanen;

® minst5 m fran straffpunkten;

@® bakom straffpunkten;

@ utanfoér straffomradet.

Efter att spelarna intagit positioner i enlighet med denna regel signalerar en av
domarna att straffsparken far laggas.

Spelaren som lagger straffsparken maste sparka bollen framat; att klacka
bollen ar tillatet om bollen ror sig framat.

Nar bollen spelas maste den férsvarande malvakten ha atminstone en del av
ena foten som vidror, ar i linje med eller ar bakom mallinjen.

Bollen &r i spel nar den blivit sparkad framat och tydligt ror sig.
Spelaren far inte spela bollen igen innan den har vidrért en annan spelare.

Om en straffspark déms nar en halvlek ska ta slut, ska halvleken anses vara
slut forst nar straffsparken ar fullbordad.
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Straffsparken anses vara fullbordad nér, efter att bollen &r i spel, nagot av

féljande intraffar:

@ bollen slutar réra sig eller hamnar ur spel;

@ bollen spelas av nagon spelare (inkluderat spelaren som lagger straff-
sparken) férutom den férsvarande malvakten;

@ domarna stoppar spelet for ett regelbrott som begatts av spelaren som
lagger straffsparken eller dennes medspelare.

Om en férsvarande lagspelare (inkluderat malvakten) begar ett regelbrott och
straffsparken raddas/missas, ska straffsparken laggas om.

2 Regelbrott och bestraffningar

Nar domarna har givit signal till att straffsparken far laggas, sa maste den laggas;
om den inte laggs kan domaren vidta disciplinar atgard innan signal ges pa
nytt fér att 1agga straffsparken.

Om, innan bollen ar i spel, en av féljande intraffar:
@ Spelaren som lagger straffspark eller en medspelare begar ett regelbrott:
- om bollen gar i mal tas straffsparken om;
- om bollen inte gar i mal stoppar domarna spelet och aterupptar det med
en indirekt frispark till motstandarlaget;
utom for foéljande da spelet stoppas och aterupptas med en indirekt fri-
spark, oavsett om ett mal gjorts eller ej:

« en straffspark sparkas bakat;

« en medspelare till den identifierade straffsparkslaggaren lagger straffs-
parken; domaren varnar spelaren som lade;

« straffsparkslaggaren fintar att sparka bollen nar straffsparkslaggaren
har fullbordat ansatsen (fintning under ansatsen ar tillaten); domaren
varnar straffsparkslaggaren.

@ den forsvarande malvakten begar ett regelbrott:
- om bollen gar i mal, déms mal;
- om bollen missar malet eller gar i retur fran ribban eller malstolparna, ska
- straffsparken endast laggas pa nytt om malvaktens forseelse klart pa-
verkade spelaren som utférde straffsparken.
- om bollen férhindras fran att ga i mal av malvakten, ska straffsparken
laggas om.
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Om malvaktens forseelse resulterar i att straffsparken maste laggas om, ska

malvakten erhalla en muntlig erinran for den férsta forseelsen i matchen, om

samma spelare i matchen begar nagot efterféljande regelbrott i matchen ska
spelaren varnas.

@® en medspelare till det forsvarande lagets malvakt begar ett regelbrott:

- om bollen gar i mal, ska mal domas.

- om bollen inte gar i mal, ska straffsparken laggas om; den felande spe-
laren ska erinras for sin férsta férseelse i matchen. Om samma spelare
begar nagot efterfoljande regelbrott i matchen ska spelaren varnas.

@ enspelare ifran varje lag begar ett regelbrott, tas straffsparken om;
spelarna som begatt regelbrottet ska erhalla en muntlig erinran fér den
forsta forseelsen i matchen. Om samma spelare begar nagot efterféljande
regelbrott i matchen, ska spelaren varnas. Om en spelare begar ett mer
allvarligt regelbrott (t.ex. otillaten fintning), ska en indirekt frispark tilldelas
motstandarna och varning utdelas utan muntlig erinran till den felande
spelaren.

® om bade malvakten och straffsparkslaggaren bryter mot reglerna sam-
tidigt, ska straffsparksldaggaren varnas och spelet aterupptas med en in-
direkt frispark till det férsvarande laget.

En motstandare som obstruerar straffsparkslaggaren fran att réra sig mot
bollen nar en straffspark ska laggas maste varnas, dven om den som begatt
regelbrottet respekterade det minsta avstandet om 5 m.

Om, efter att straffsparken har lagts:
@® densom lagger straffsparken vidror bollen igen innan den vidrért en annan
spelare:

- en indirekt frispark (eller direkt frispark for hands) déomes till motstandar-
laget.

@ bollen vidrors av nagon utomstaende nar den roér sig framat:

- straffsparken tas om, savida inte bollen gar i mal och stérningen inte
forhindrar malvakten eller en forsvarsspelare att spela bollen, i vilket fall
malet godkdnns om bollen gar i mal (@ven om det blev kontakt med
bollen) savida inte det var nagon i det anfallande laget som paverkade.

@ bollen studsar in pa spelplanen fran malvakten, ribban eller malstolparna
och vidrors darefter av utomstaende:

- domaren stoppar spelet

- spelet aterupptas med ett nedslapp pa den plats dar bollen vidrérde
utomstaende.
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Sammanfattande tabell

Resultat av straffsparken

Regelbrott

Intrade av
anfallande spelare

Intrade av for-
svarande spelare

Intrade av férsvar-
ande och anfallande
spelare

Regelbrott av
malvakten

Bollen spelas bakat

Otillaten fintning

Fel spelare
(oidentifierad)

Malvakt och spelare
som lagger
frisparken begar
regelbrott samtidigt

Straffsparken tas om

Mal

Straffsparken tas om
och muntlig erinran pa
spelarna som utfort
regelbrottet; varning
for efterféljande regel-
brott (obs, galler

ej otillaten fintning)

Mal

Indirekt frispark till
forsvarande laget

Indirekt frispark till
férsvarande laget och
varning pa spelaren
som lagger straff-
sparken

Indirekt frispark till
férsvarande laget och
varning pa den oidenti-
fierade spelaren

Indirekt frispark till
férsvarande laget och
varning pa spelaren
som lagger
straffsparken

Ejmal

Indirekt frispark till
férsvarande lag.

Straffsparken tas om

Straffsparken tas om och
muntlig erinran pa spelarna
som utfort regelbrottet;
varning fér efterféljande
regelbrott (obs, galler

ej otillaten fintning)

Ej raddning: Straffsparken
ska inte tas om (savida inte
spelaren klart har paverkats)

Raddning: Straffsparken tas
om och muntlig erinran pa
malvakten; varning for alla
efterfoljande regelbrott

Indirekt frispark till
forsvarande laget

Indirekt frispark till fors-
varande laget och varning
pa spelaren som lagger
straffsparken

Indirekt frispark till for-
svarande laget och varning
pa den oidentifierade spelaren

Indirekt frispark till for-
svarande laget och varning
pa spelaren som lagger
straffsparken.
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REGEL 15 - INSPARK

En inspark tilldébms motspelarna till den spelare som senast vidrérde bollen
nar hela bollen passerar 6ver sidlinjen pa marken, i luften, eller nar den traffar
taket medan den ar i spel.

Mal kan inte goras direkt fran en inspark:
@® Om bollen gar in i motstandarnas mal, ska malkast domas.
@® Om bollen gar in i insparkslaggarens mal, ska hérnspark démas.

1 Tillvigagangssatt

| det 6gonblicket som bollen spelas:

@ ska bollen ligga still pa sidlinjen vid den punkt som den lamnade spelplanen
eller vid den narmsta punkten dar den vidrorde taket;

@ endast spelaren som utfor insparken far vara utanfor spelplanen (férutom
nar det sa tillats enligt spelreglerna for futsal) - se avsnittet Tolkningar och
Rekommendationer som en del av de Praktiska riktlinjerna for Futsal-
domare och andra Matchfunktionarer) avseende nar det ar tillatet att lamna
spelplanen;

@ alla motspelare maste befinna sig minst 5 m fran punkten pa sidlinjen dar
insparken ska laggas.

Bollen ar i spel nar den sparkats och tydligt ror sig.

Bollen maste sattas i spel inom fyra sekunder fran det att laget ar redo att
spela bollen eller att domaren signalerar att laget ar redo att spela bollen.

Om insparken har spelats och efter att den har satts i spel, bollen lamnar spel-
planen 6ver nagon av sidlinjerna, utan att vidréra en annan spelare, ska en
inspark démas till motstandarlaget fran den plats dar den lamnade spelplanen.

Om en spelare, som utfor en inspark pa ett korrekt satt, sparkar bollen pa

en motspelare for att spela bollen pa nytt men inte gor det pa ett vare sig
oaktsamt eller vardslost satt eller anvander 6verdriven kraft, ska domaren lata
spelet fortsatta.

Insparkslaggaren far inte vidrora bollen igen forran den har vidrort en annan
spelare.
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2 Regelbrott och bestraffningar

Om efter att bollen ar i spel, spelaren som lagger insparken vidrér bollen igen

innan den vidrort en annan spelare; om insparksldggaren begar ett regelbrott

som bestraffas som hands:

@® endirekt frispark démas;

@® en straffspark ddmas om regelbrottet intraffade i insparkslaggarens
straffomrade, forutom nar insparksléaggaren ar en malvakt, varvid en
indirekt frispark ska démas.

En motstandare som osportsligt distraherar eller hindrar en insparkslaggare
(inkluderat att flytta ndrmare an 5 m till platsen dar insparken ska laggas)
ska varnas for olampligt upptradande, och om insparken har spelats, ska en
indirekt frispark démas.

Om en medspelare till insparkslaggaren ar utanfoér spelplanen for att vilseleda
en motspelare eller inta en férdelaktig position nar insparken ska spelas, ska
en inspark tilldémas motstandarlaget och spelaren som begatt regelbrottet
ska varnas.

For nagot annat regelbrott, vilket dven inkluderar om en inspark inte spelas
inom fyra sekunder och om en medspelare till insparkslaggaren ar utanfor
spelplanen nar insparken spelas, ska en inspark tillddbmas motstandarlaget.
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REGEL 16 - MALKAST

Malkast tilldoms nar hela bollen passerar mallinjen, antingen pa marken eller
i luften, senast vidroérdes av en spelare i anfallande laget samt om mal ej har
gjorts.

Mal kan inte goras direkt fran malkast. Om bollen gar direkt in i det malet som
tillhor laget vars malvakt genomférde malkastet, ska hornspark tilldémas
motstandarlaget. Om bollen gar in malet tillhérande det laget som inte utférde
malkastet, ska det laget tilldomas ett malkast.

1 Tillvdgagangssitt

Bollen kastas eller slapps fran valfri plats inom straffomradet av malvakten
tillhérande det férsvarande laget.

Bollen ar i spel nar den har kastats eller slappts och tydligt rér sig.

Bollen maste spelas inom fyra sekunder fran det att laget ar redo att satta
bollen i spel eller fran det att domaren signalerar att laget ar redo att spela
bollen.

Motstandare maste vara utanfor straffomradet tills dess att bollen ar i spel.

2 Regelbrott och bestraffningar

Om, efter att bollen ar i spel, malvakten som tog malkastet vidror bollen igen

innan den har rort en annan spelare, doms en indirekt frispark; om malvakten

begar ett regelbrott som ar hands:

@® endirekt frispark démas;

® enindirekt frispark ddmas om regelbrottet intraffade inom malvaktens
straffomrade.

Om, nar ett malkast genomfors, nagon motspelare befinner sig inom straff-
omradet pa grund av att de inte hunnit att Iamna det, later domaren spelet
fortsatta. Om en motspelare som ar i straffomradet nar malkastet genomférs,
eller intrader i straffomradet innan bollen &r i spel, vidror eller forséker erévra
bollen innan den ar i spel, ska malkastet tas om.

Om en spelare intrader i straffomradet innan bollen ar i spel och begar ett
regelbrott eller en motstandare begar ett regelbrott mot den spelaren, ska
malkastet tas om och den regelbrytande parten kan varnas eller utvisas, bero-
ende pa regelbrottet.

Om ett malkast inte genomfors inom fyra sekunder, ska en indirekt frispark
tilldomas motstandarlaget.
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REGEL 16 - MALKAST

Nar det ar forbjudet enligt inhemska regler fér spelare med funktionsned-
sattning, ungdoms-, veteran- och / eller grasrotsfutsal, om malvakten kastar
bollen direkt 6ver mittlinjen, tilldelas en indirekt frispark till motstandarlaget
som ska tas fran platsen déar bollen passerade mittlinjen.

For nagot annat regelbrott ska malkastet tas om.
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REGEL 17 - HORNSPARK

Hoérnspark tilldoms nar hela bollen passerar mallinjen, antingen pa marken
eller i luften, om den senast vidrérdes av en spelare i férsvarande laget och
mal inte har gjorts.

Mal far goras direkt pa hornspark, men endast i motstandarlagets mal; om
bollen gar direkt i hdrnsparkslaggarens mal, ska hérnspark domas till motstan-
darlaget.

1 Tillvdgagangssitt

Bollen maste placeras i hérnomradet narmste den punkt dar bollen

passerade mallinjen.

Bollen maste ligga still och sparkas av en spelare i det anfallandet laget.

Bollen maste spelas inom fyra sekunder fran det att laget &r redo att satta

bollen i spel eller att domaren signalerar att laget ar redo att spela bollen.

Bollen ar i spel nar den har sparkats och tydligt rér sig; den behdver inte

lamna hérnomradet.

Nar bollen spelas, ar det endast den som utfér hérnsparken som far vara

utanfor spelplanen (férutom nar det sa tillats enligt spelreglerna fér futsal)

- se avsnittet Tolkningar och Rekommendationer som en del av de Praktiska

riktlinjerna for Futsaldomare och andra Matchfunktionéarer) avseende nar

det ar tillatet att lamna spelplanen;

@® Motstandarna maste befinna sig minst 5 m fran hérnbagen tills bollen ar i
spel.

2 Regelbrott och bestraffningar

Om, efter att bollen dr i spel, hérnsparkslaggaren vidrér bollen igen innan den

har rért en annan spelare, déms en indirekt frispark; om hérnsparkslaggaren

begar ett regelbrott som ar hands:

@® endirekt frispark démas;

@® enstraffspark ddmas om regelbrottet intraffade i hérnsparkslaggarens
straffomrade, forutom nar hornsparkslaggaren ar en malvakt, varvid en
indirekt frispark ska démas.

Om en spelare, som utfér en hornspark pa ett korrekt satt, sparkar bollen pa
en motspelare for att spela bollen pa nytt men inte gér det pa ett vare sig
oaktsamt eller vardslost satt eller anvander 6verdriven kraft, ska domaren lata
spelet fortsatta.
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Om en medspelare till hérnsparkslaggaren ar utanfor spelplanen for att
vilseleda en motspelare eller inta en férdelaktig position nar hérnsparken ska
spelas, ska ett malkast tilldomas motstandarlaget och spelaren som begatt
regelbrottet ska varnas.

For nagot annat regelbrott, vilket dven inkluderar om en hérnspark inte spelas
inom fyra sekunder fran hornomradet och om en medspelare till hérnsparks-
laggaren ar utanfor spelplanen nar hornsparken spelas, ska ett malkast till-
démas motstandarlaget.
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VIDEO SUPPORT PROTOKOLL

1 Principer
Domarna nyttjar VS (“Video Support”) nér ett lags huvudtranare (eller, vid
huvudtranarens franvaro, en tillférordnad lagfunktionar som angivits i
spelarférteckningen) utmanar ett beslut ("challenge”) som ar relaterat till:
1. Mal/ej mal
2. Straffspark/ej straffspark
3. Direkta roda kort (ej andra varning)
4. Felaktig identitet.

VS kan dven anvandas utifran domarnas omdoéme vid féljande situationer:

5. Om kronometern upphoér att fungera

6. Om kronometern ar inkorrekt startad/ateruppstartad/stoppad av
tidtagaren enligt bestammelserna i regel 6 och regel 7

7. For att faststalla att mal har gjorts

8. For att faststalla om bollen passerat mallinjen innan den akustiska
signalen vid halvlekens slut (trots undantag for halvliekar som férlangs
for att tillata slutférande av straffsparkar eller direkt frispark som ar det
sjatte ackumulerade regelbrottet - DFSAR).

En framgangsrik challenge innebar att domarnas initiala domslut andras,
medan en ej framgangsrik challenge innebar att domarnas initiala domslut
bekraftas. Det initiala domslutet andras inte om inte reprisbilderna visar att
“ett klart och uppenbart misstag” har begatts eller att en allvarligt missad
incident” skedde.

Det finns ingen grans vad galler antalet framgangsrika challenge for respek-
tive lag.

Darutover, ar respektive lag tillatet att ha en misslyckad challenge vid varje
halvlek av matchen. Challenge som inte anvands under matchens foérsta halv-
lek far inte foras med och anvandas under matchens andra halvlek.

Om férlangningshalvlekar spelas for att avgéra en vinnare i matchen, ar varje
lag tilldtna ytterligare en ej framgangsrik challenge under férlangningshalv-
lekarna. En challenge som inte anvands under matchens andra halvlek kan
inte féras med och anvandas under foérlangningshalvilekarna.

Om straffsparkar (straffsparkstavling) utfors fér att avgora vinnarna i matchen,
tillats varje lag ytterligare en misslyckad challenge under straffsparkarna. En
challenge som inte anvants under matchen far inte tas med till straffsparkarna
(straffsparkstavlingen).
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Domarna ska granska reprisbilderna direkt (domargranskning(en) - DG) och
domaren ska faststalla det slutgiltiga beslutet.

Domarna maste vara “synliga” under hela DG for att forsakra transparens.

Om spelet fortsdtter efter en incident som sedan granskas, ska alla disciplindra
atgarder som vidtagits/kravts under tiden fére incidenten galla, aven om det
initiala beslutet dndras (férutom varningar for stoppande eller férhindrande
av lovande anfall eller utvisning for férhindrande av uppenbar malchans
(DOGSO)).

Speltiden fére och efter en incident som kan granskas ska faststallas enligt
detta protokoll.

2 Beslut och incidenter som kan granskas
Kategorierna for beslut/incidenter som kan granskas genom en challenge ar:
1. Mal
1.1 Anfallande lags regelbrott under uppbyggnadsfasen till att géra mal
eller vid malgoérande (t.ex. hands, otillatet spel, etc.)
1.2 Boll ur spel innan mal gors
1.3 Mal-/ej mal-situationer

2. Incidenter i straffomradet

21 Straffsparksforseelse som inte bestraffas

2.2 Straffspark som tilldelats felaktigt

2.3 Anfallande lags regelbrott under uppbyggnadsfasen till
straffsparksincidenten (t.ex. hands, otillatet spel, etc.)

2.4 Platsen dar regelbrottet intraffade (innanfor eller utanfér
straffomradet)

2.5 Boll ur spel innan incidenten

3. Direkta réda kort (ej andra varning)
31 Malchansutvisning
3.2 Allvarligt otillatet spel
3.3 Valdsamt/obeharskat, bita eller spotta pa en annan person
3.4 Stétande, forolampande eller smadlig(a) handling(ar)

4. Felaktig identitet (réda eller gula kort)

- Om domarna bestraffar ett regelbrott och darefter ger en spelare i det
regelbrytande (bestraffade) laget ett gult eller rétt kort, ska identi-
teten pa spelaren som begick regelbrottet granskas; regelbrottet i sig
kan inte granskas om det inte ar relaterat till ett mal, en straffsparks-
incident eller ett direkt rétt kort.
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VS kan dven anvindas utifran domarnas omdoéme vid féljande incidenter:

1. Om kronometern upphor att fungera, i syfte att granska hur tiden ska
korrigeras.

2. Om kronometern ar inkorrekt startad/ateruppstartad/stoppad av tid-
tagaren enligt bestammelserna i regel 6 och regel 7

3. For att faststalla att mal har gjorts

4. For att faststalla om bollen passerat mallinjen innan den akustiska signalen
vid halvlekens slut (trots undantag for halvlekar som férlangs for att tillata
slutférande av straffsparkar eller DFSAR)

3 Praktiska forutsittningar
Anvandandet av VS under en futsalmatch innefattar féljande praktiska
forutsattningar:

1.

Som regel, ska kamerorna som anvands kunna tacka hela spelplanen,

huvudklockan, malen och bada straffomradena. Detta innebar att minst

fyra kameror behovs: en for varje straffomrade (inklusive mallinjerna),

en for huvudklockan, och en fér hela spelplanen.

Reprisoperatéren (RO) har sjalvstandig tillgang till, och kontroll 6ver

alla reprisbilder, som utgér en del av tv-sandningen.

Domarnas granskningsomrade (DGO) ar dar domarna granskar repris-

bilderna innan det slutgiltiga beslutet tas. Det maste finnas nara spel-

planen och platsen maste vara tydligt identifierbar.

Tva skarmar maste finnas tillgangliga inom DGO:

- Enskarm fér RO, som assisterar domarna under granskningen av
reprisbilderna.

- En skarm som ar vand mot spelplanen fér domarna sa att de ska
kunna granska reprisbilderna.

RO assisterar domarna under granskningen genom att visa bilderna

utifran domarnas begaran och riktlinjer (t.ex. olika vinklar, justering av

hastighet pa reprisbilder, etc.) pa domarnas skarm.

RO maste genomga specialtraning, vilket innefattar bekantskap med

spelreglerna inom futsal, och dartill erhalla nédvandig certifiering.

Om teknologin upphor att fungera och det inte finns godkand reserv-

utrustning, kan inte VS anvandas. Bada lagen maste informeras

omgaende.

Eftersom certifiering kravs for att verka som RO, ska en RO som inte

kan starta eller fortsatta matchen endast ersattas av ndgon som ar

kvalificerad for rollen. Om det inte finns en kvalificerad ersattare, ska

matchen spelas/fortsatta utan anvandandet av VS och bada lagen

maste informeras omgaende.
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4 Tillviagagangsitt

Initiala beslut

Domarna maste alltid ta ett initialt beslut (vilket aven innefattar nddvandiga
disciplinara atgarder) som om det inte finns VS (férutom vid allvarligt missade
incidenter).

En challenge eller ett beslut av domarna att genomfora en granskning

1.

For att utmana ett beslut, nar ett lags huvudtranare (eller, vid huvud-
tranarens franvaro, en tillférordnad lagfunktionar som angivits i spelar-
forteckningen) maste omgaende:

- Snurra ett finger i luften; och

- informera tredjedomaren eller fiardedomaren om deras begdran om
granskning.

. Tredjedomaren eller fiardedomaren informerar domarna om att challenge

har pakallats genom kommunikationsutrustningen och genom att héja en
“skylt”.

. Alternativt, nar det tillampas, da domarna genom eget omdéme beslutar

att genomfdra en granskning.

. Om spelet redan har stoppats, forsenar domarna aterstarten for att utfora

granskningen.

. Om spelet inte redan har stoppats, sa stoppar domarna spelet nar bollen

ar i en neutral zon/situation, d.v.s. nar inget av lagen har en bra anfalls-
mdijlighet.

. | samtliga fall maste domarna ange att en granskning kommer att ske

genom att tydligt visa "TV-signalen” (konturen av en TV-skarm).

Granskning

1.

2.

Domarna gar till DGO for att se reprisbilderna. Granskningen kommer att
utféras av bada domarna, men domaren fattar det slutgiltiga beslutet.
Under DG kommer de andra matchfunktiondrerna att dvervaka vad som
hander pa spelplanen och inom det tekniska omradet.

. Spelare, avbytare eller lagfunktionarer som gar in i DGO eller férsoker

paverka DG eller det slutgiltiga beslutet kommer att varnas.

. Domarna kan begéra olika kameravinklar/reprishastigheter, men i allman-

het bor repriser i “slow motion” endast anvandas for fakta, t.ex. positionen
for en forseelse eller spelare, kontaktpunkten for fysiska forseelser och
handboll, eller om bollen var ur spel (inklusive i mal-/ej mal-situationer);
normal hastighet bér anvandas for intensiteten av ett brott eller for att
avgora om det var ett hands-regelbrott.

. For beslut/incidenter relaterade till mal, straffspark/ej straffspark och roda

kort for malchansutvisning, kan det vara nédvandigt att se 6ver anfallsfa-
sen (AF) som ledde direkt till beslutet/incidenten; detta kan inkludera hur
det anfallande laget kom i besittning av bollen under éppet spel.
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. For andra forseelser som bestraffas med rott kort (allvarligt otillatet spel

eller valdsamt/obeharskat beteende), kronometer-incidenter och felaktig
identitet, granskas endast incidenten.

Spelreglerna for futsal tillater inte att spelets aterupptagande éandras om
spelet redan har aterupptagits. Men syftet med VS-systemet, efter en ome-
delbar challenge, kan en incident fortfarande granskas och det ursprungli-
ga beslutet andras, dven om spelet redan har aterupptagits.

. Granskningen bor slutforas sa effektivt som mojligt, men riktigheten i

det slutliga beslutet ar viktigare an snabbheten. Av denna anledning, och
eftersom vissa situationer ar komplexa, med flera granskningsbara beslut/
incidenter, finns det ingen tidsgrans fér granskningsprocessen.

Slutgiltiga beslutet och aterupptagande

1.

2.

3.

Domaren ar den enda person som kan fatta det slutgiltiga beslutet.

Nar DG &r klar ska domaren visa TV-signalen och kommunicera det slutliga
beslutet framfor sekretariatet och vid behov till bada lagens huvudtranare.
Domaren kommer sedan att vidta/andra/upphava alla disciplinara atgarder
(dar sa ar lampligt) och ateruppta spelet i enlighet med spelreglerna i futsal.

. Om det ursprungliga beslutet upphavs, eller om en allvarlig missad incident

identifieras, kommer spelet att aterupptas i enlighet med spelreglerna i
futsal.

. Om det ursprungliga beslutet inte upphéavs, kommer spelet att aterupptas:

- enligt det ursprungliga beslutet om spelet redan hade stoppats; eller;
- med ett nedslapp om spelet stoppades av domarna for att utféra DG.

. Om det ursprungliga beslutet upphavs, eller om en allvarlig missad incident

identifieras, ar tidpunkten da incidenten intraffade relevant. Domaren ska
informera tidtagaren om ratt tid sa att kronometern kan justeras.

Om DG avser en kronometerincident, ska domaren informera tidtagaren
om ratt tid sa att kronometern kan justeras.

. Nar domarna &ar redo att ateruppta matchen kan tidtagaren ateruppta

kronometern fran den nyligen justerade tiden.

Matchens giltighet
| princip sa ogiltigférklaras inte en match pa grund av en eller flera:

1. felfunktioner i teknologin;

2. felaktiga beslut som inkluderar VS;

3. beslut att inte granska en incident; eller

4. granskningar av en icke granskningsbar situation.
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TECKEN

TECKEN

Domare och andra matchfunktiondrers tecken

Domarna maste visa de tecken som anges nedan, med beaktande av att de
flesta tecken endast behover visas av en av domarna, medan ett tecken maste
visas av bada domarna samtidigt.

De assisterande domarna maste visa tecken for timeout och det femte
ackumulerade regelbrottet.

1 Tecken av minst en avdomarna

Avspark/aterupptagande av spel

(Alternativ 2)

Direkt frispark/straffspark (Alternativ 1)
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Inspark (Alternativ 1) (Alternativ 2)

Hoérnspark (Alternativ 1) (Alternativ 2)

Malkast (Alternativ 1) (Alternativ 2)
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Fyrasekundersrdkning

(Steg 1) (Steg 1)

(Steg 11D (Steg IV)

(Steg V)
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Minst en av domarna maste visa fyrasekundersrakningen:
@ vid foljande aterupptaganden:
- hoérnspark;
- inspark;
- malkast;
- direkt eller indirekt frispark (inkluderat DFSAR);
@ nar malvakten kontrollerar bollen pa dennes egna planhalva.

Domarna raknar inte fyra sekunder vid féljande aterupptaganden:
@® avsparkar
@ straffsparkar

Femte ackumulerade regelbrottet

Timeout
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Fordel efter ackumulerat Fordel efter icke ackumulerat
regelbrott (direkt frispark) regelbrott (indirekt frispark)

Varning (gult kort) Utvisning (rétt kort)
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Ackumulerat regelbrott: tecken ska utféras till tidtagaren och tredjedomaren
efter att fordelen har tillampats och bollen har hamnat ur spel.

‘.-'

(Steg ) (Steg 1)

Steg llI: tva alternativ)
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Spelarnummer -1

Spelarnummer - 3 Spelarnummer - 4

Spelarnummer -5 Spelarnummer - 6
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Spelarnummer - 9

Spelarnummer - 11 Spelarnummer - 12
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Spelarnummer - 13 Spelarnummer - 14

Spelarnummer - 15
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Spelarnummer - 30 (Steg 1) (Steg ID

Spelarnummer - 52 (Steg ) (Steg ID

Spelarnummer - 60 (Steg ) (Steg ID
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Spelarnummer - 84 (Steg I) (Steg ID

Spelarnummer - 90 (Steg ) (Steg ID

Spelarnummer - 96 (Steg I) (Steg ID
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Sjalvmal (Steg I) (Steg I
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2 Tecken av bada domarna vid aterupptagande
av spel

Indirekt frispark
(samma tecken behdver endast visas av
en domare nar indirekt frispark doms)
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3 Tecken av de assisterande domarna

Indirekt frispark
(samma tecken behdver endast visas av en domare nar indirekt frispark déms)

Timeout Femte ackumulerade regelbrottet

Tredjedomare eller fijardedomaren tecken efter att mal har gjorts nar denne
bevakar mallinjen for det anfallande laget.

(Step ) (Step 1)
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PLACERING

1 Placering ndr bollen drispel

Rekommendationer:

@ Spelet ska vara mellan domaren och andredomaren.

® Domarna ska anvanda ett diagonalt system.

@ Att stanna kvar utanfor och parallellt med sidlinjen gor det lattare att halla
spelet och den andra domaren inom respektive domares synfalt.

® Den domare som ar narmast spelet (den aktiva ytan; “action area”, dvs

den plats dar bollen ligger vid ett givet tillfalle) bér ligga inom den andra

domarens synfalt, och den andra domaren bor fokusera pa att kontrollera

den passiva ytan; “influence area” (den plats dar bollen inte ar beldgen i det

6gonblicket men dér det ar troligt att ett regelbrott eller en férseelse intraffar).

En av domarna bor vara tillrackligt nara for att se spelet utan att stéra det.

Domarna kommer bara in pa planen for att fa en battre bild av spelet.

“Vad som behdver ses” ligger inte alltid i narheten av bollen. Domarna bér

ocksa vara uppmarksamma pa:

- aggressiva enskilda spelarkonfrontationer dar bollen inte ar;

- mojliga regelbrott i straffomradet mot vilket spelet &r pa vag;

- regelbrott som intraffar efter att bollen har spelats bort;

- nasta spelmoment.

2 Generell placering under en match

Det rekommenderas att en av domarna ar i linje med, eller bakom, den nast
sista spelaren i det forsvarande laget eller bollen om den ar narmare mallinjen
an den nast sista spelaren i det férsvarande laget.

Domarna maste alltid vara vanda mot spelplanen. En av domarna ska kontrollera
den aktiva ytan; “action area” och den andra domaren ska kontrollera den
passiva ytan; “influence area”.

3 Malvakten sldpper bollen

En av domarna maste ta en placering i linje med malvakten och kontrollera
att denne inte rér bollen en andra gang efter att ha spelat bollen, eller rér
bollen med handerna eller armarna utanfor straffomradet, samtidigt som
domaren raknar antalet sekunder som malvakten har bollen under kontroll.
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Samma placering bér tas av en av domarna for ett malkast. Fyrasekunders-
réakningen borjar om malvakten ar inne i sitt eget straffomrade. En malvakt
som ar utanfor sitt eget straffomrade kan fa en varning for att fordréja spelets
aterupptagande.

Nar malvakten har slappt bollen tar domarna lampliga placeringar for att
kontrollera matchen.

4 ’Mal/ej malP’-situationer

Nar ett mal har gjorts och det inte rader nagot tvivel om beslutet maste domaren
och andredomaren ta 6gonkontakt och domaren narmast tidtagarens bord
maste ndrma sig tidtagaren och tredjedomaren for att meddela numret pa
spelaren som gjorde mal med det obligatoriska tecknet.

Om ett mal har gjorts men spelet har fortsatt eftersom situationen ar oklar,
blaser domaren narmast malet i visselpipan fér att uppmarksamma den andra
domaren, och sedan narmar sig domaren som ar narmast tidtagarens bord
tidtagaren och tredjedomaren foér att kommunicera numret pa spelaren som
gjorde malet med det obligatoriska tecknet.

Nar ett lag spelar med en flygande malvakt ska tredjedomaren hjalpa domarna
pa spelplanen genom att ta en position pa mallinjen for det laget som spelar
med den flygande malvakten for att fa en battre bild av mal / ej mal-situationer.

5 Placering vid boll ur spel-situationer

Den basta placeringen ar den placeringen fran vilken domarna kan fatta ratt
beslut och ha optimal syn pa spelet och spelarna. Alla rekommendationer om
placering baseras pa antaganden, som maste justeras med specifik informa-
tion om lagen, spelarna och handelserna i matchen fram till den tidpunkten.

Placeringarna som foreslas i féljande bilder &r grundldggande; vissa rekom-
menderas till domare och andra ar obligatoriska. Hanvisningen till en "zon” ar
avsedd att betona att varje rekommenderad position faktiskt ar ett omrade
inom vilket domarna mest sannolikt kommer att optimera deras effektivitet.
Zonen kan vara storre, mindre eller formad pa olika satt beroende pa om-
standigheterna.
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6 Placering vid specifika scenarion

1 Placering - avspark

Vid varje avspark maste en av domarna vara beldagen vid samma sidlinje som
bytesomradena ar belagna, 1 m fran mittlinjen langs med sidlinjen, pa samma
sida som laget som lagger avsparken, for att kontrollera att avsparken laggs
enligt det faststallda tillvdgagangssattet.

Den andra domaren maste vara pa den andra sidlinjen, i linje med den nast
sista spelaren i laget som inte tar avsparken.
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2 Placering - malkast

1. Enav domarna maste forst kontrollera om bollen ar inne i straffomradet.
Om bollen inte befinner sig inom omradet kan domarna bérja fyra-se-
kundersrakningen om de anser att malvakten ar redo att ta malkastet
eller férdrojer spelets aterupptagande av taktiska skal nar han plockar
upp bollen.

2. Nar bollen ar inne i straffomradet maste en av domarna ta en position i linje
med malvakten for att kontrollera att malvakten &r redo att spela bollen
och att spelarna i motstandarlaget ar utanfor straffomradet. Domarna visar
tecken for fyrasekundersrakningen, savida den inte redan har startat i
enlighet med foregaende punkt.

3. Slutligen maste den domaren pa spelplanen som 6évervakade malkastet ta
en lamplig position for att kontrollera matchen, vilket ar en prioritet i alla fall.
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3 Placering - hérnspark (1)

Att vid hérnspark ska domaren narmast platsen varifran hérnsparken laggs
inta placering pa sidlinjen pa ett ungefarligt avstand av 5 m fran hérnbagen.
Fran denna placering ska denne kontrollera att bollen ar korrekt placerad inn-
anfor hornbagen och att forsvararna ar pa minst 5 m avstand fran hérnbagen.
Domaren langst fran platsen varifran hérnsparken ska laggas intar placering
bakom hornbagen i linje med mallinjen. Fran denna placering har denne koll
pa bollen och spelarnas upptradande.
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4 Placering - hornspark (2)

A

G
¢



12 PLACERING

5 Placering - frispark (1)

Vid frispark ska domaren narmast platsen varifran frisparken laggs inta placering
i linje med den plats varifran frisparken ska laggas. Fran denna placering ska
denne kontrollera att bollen &r korrekt placerad samt ha koll pa vid spelares
intrang vid avstand nar sparken laggs. Domaren langst fran platsen varifran
frisparken ska laggas intar placering i linje med nast sista spelaren i det férsva-
randet laget eller mallinjen, vilket alltid ar prioriterat. Bada domarna ska vara
redo att folja bollbanan och springa langs med sidlinjen mot hérnbagen om en
direkt frispark laggs mot malet och de inte ar i linje med mallinjen.
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6 Placering - frispark (2)
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7 Placering - frispark (3)

8 Placering - frispark (4)
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9 Placering - straffspark
En av domarna tar en position i linje med straffpunkten pa ungefar 5 m avstand

och kontrollerar att bollen ar korrekt placerad, identifierar straffsparkslaggaren
och tittar pa spelarna for regelbrott medan straffsparken laggs. Denna domare
beordrar inte att straffsparken ska laggas férran denne har kontrollerat att alla
spelares positioner ar korrekta och kan vid behov fa hjalp av den andra domaren.
Den andra domaren maste placeras vid korsningen mellan mallinjen och straff-
omradet och kontrollera om bollen spelas in i malet. Om den férsvarande mal-
vakten inte uppfyller kraven i regel 14 innan straffsparken har tagits och ett
mal inte gors, ska denna domare blasa i visselpipan for att beordra att straffs-

parken gar om.




PLACERING

10 Placering - DFSAR fran 10 m-markeringen

En av domarna tar en position i linje med 10 meter-markeringen. Denna domare
identifierar spelaren som lagger frisparken och bevakar spelarna fér eventuella
regelbrott medan frisparken laggs. Denna domare beordrar inte att frisparken
ska laggas foérran denne har kontrollerat att spelarnas positioner ar korrekta
och att bollen ar korrekt placerad och kan fa hjalp av den andra domaren, om
nédvandigt. Den andra domaren maste placeras vid korsningen mellan mal-
linjen och straffomradet och kontrollera om bollen kommer in i malet. Om den
forsvarande malvakten inte uppfyller kraven i regel 13 innan frisparken har ta-
gits och ett mal inte gors, ska denna domare blasa i visselpipan for att beordra
att DFSAR gar om.

Tredjedomaren tar en position i linje med market inuti straffomradet som
anger det minsta avstandet pa 5 meter fran 10 meter-markeringen, och som
maste respekteras av malvakten, vilket anges i Regel 1.
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11 Placering - DFSAR ej fran 10 m-markering (1)

En av domarna tar en position i linje i linje med domaren, kontrollerar att bollen
ar placerad korrekt, identifierar spelaren som lagger frisparken och tittar pa
spelarna for regelbrott medan frisparken laggs. Denna domare beordrar inte
att frisparken ska laggas férran denne har kontrollerat att spelarnas positioner
ar korrekta och att bollen ar korrekt placerad och kan fa hjalp av den andra
domaren, om noédvandigt. Den andra domaren maste placeras vid korsningen
mellan mallinjen och straffomradet och kontrollera om bollen kommer in i malet.
Om den férsvarande malvakten inte uppfyller kraven i regel 13 innan frisparken
har tagits och ett mal inte gors, ska denna domare blasa i visselpipan for att
beordra att DFSAR gar om.
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12 Placering - DFSAR ej fran 10 m-markering (2)

13 Placering - inspark (1)
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14 Placering - inspark (2)

15 Placering - inspark (3)
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16 Placering - inspark(4)
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17 Placering - inspark (5)

Under en inspark nara hornbagen till forman for det anfallande laget férblir
domaren narmast den punkt fran vilken insparken ska tas kvar pa ett unge-
farligt avstand av 5 m. Fran denna placering kontrollerar denna domare att
insparken laggs i enlighet med proceduren och att spelarna i det férsvarande
laget star minst 5 meter fran punkten dar insparken ska spelas. Den andra
domaren tar en position i samma ande av planen men pa andra sidan, vid
korsningen mellan sidlinjen och mallinjen. Fran denna position bevakar denna
domare bollen och spelarnas beteende.
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18A. Placering - straffsparkar (straffsparkstadvling) for att utse vinnareien
match eller ett oavgjort hemma/borta-méte (utan fjardedomare)
Domaren tar en position pa mallinjen ungeféar 2 m fran malet. Domarens
huvuduppagift ar att kontrollera om bollen passerar mallinjen och att mal-
vakten uppfyller kraven i regel 14.

Nar det ar tydligt att bollen har passerat mallinjen maste domaren fa 6gon-
kontakt med den andra domaren for att kontrollera att inget regelbrott har
begatts.

Andredomaren tar en position i linje med straffpunkten, pa ett ungefarligt
avstand av 3 m, for att kontrollera att bollen och malvakten for straffsparks-
laggarens lag ar korrekt placerade. Andredomaren blaser i visselpipan for att
straffsparken ska laggas.

Tredjedomaren tar en position i mittcirkeln for att kontrollera de aterstaende
berattigade spelarna och avbytarna i bada lagen.

Tidtagaren tar en position vid tidtagarens bord och ser till att alla spelare som
uteslutits fran att ta en straffspark och att lagfunktionarerna beter sig kor-
rekt, likval ska denne aterstalla resultattavlan till 0-0 och anteckna utfallet av
straffsparkana pa resultattavian.
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Alla matchfunktionarer noterar straffsparkarna (straffsparkstavling) och
nummer pa de spelare som utfort dem.
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18B. Placering - straffsparkar (straffsparkstévling) for att utse vinnareien
match eller ett oavgjort hemma/borta-méte (med fjardedomare)

Om en fjardedomare har utsetts, ska matchfunktionarernas placeringar vara
enligt féljande:

Domaren tar en position pa mallinjen ungefar 2 m (2-5 m) fran malet. Dennes
huvuduppgift ar att kontrollera om bollen passerar mallinjen och malvakten
uppfyller kraven i regel 14.

Nar det ar tydligt att bollen har passerat mallinjen maste domaren fa 6gon-
kontakt med andredomaren och tredjedomaren for att kontrollera att inget
regelbrott har begatts.

Andredomaren tar en position i linje med straffpunkten, pa ett ungefarligt
avstand av 3 m, for att kontrollera att bollen och malvakten for straffsparks-
laggarens lag ar korrekt placerade. Andredomaren blaser i visselpipan for att
straffsparken ska laggas.

Tredjedomaren tar en position pa mallinjen ungefar 2 m (2-5 m) fran malet, pa
motsatt sida av domaren. Tredjedomarens huvudsakliga uppgift ar att kont-
rollera om bollen passerar linjen och hjalpa domaren vid behov.

Fjardedomaren tar en position i mittcirkeln for att kontrollera de aterstaende
berattigade spelarna och avbytarna i bada lagen.

Tidtagaren tar en position vid tidtagarens bord for att:

® setill att alla spelarna som ar uteslutna fran att lagga straffspark och lag-
funktionarerna beter sig korrekt;

@ aterstalla resultattavlan till 0-O och registrera resultatet av straffsparkarna
pa resultattavlan.
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Alla matchfunktiondarer noterar straffsparkarna (straffsparkstavling) och
nummer pa de spelare som utfort dem.

Domarna kan byta sida pa spelplanen om de anser att det kommer att paverka

spelet positivt. Domarna bor dock komma ihag féljande:

19 Placering - byte av sida mellan domarna pa spelplanen
Domarna far byta sida pa spelplanen om de anser att det kommer att paverka

spelet positivt. Domarna bér dock beakta féljande:

@ De far inte byta sida nar bollen ar i spel.
@ | princip bor de bara byta sida ndr domaren pa banksidan visar ett gult/
rott kort eller fattar nagot annat avgorande beslut som kan leda till kritik

eller meningsskiljaktighet fran ett eller flera av lagen.

® Domaren som visar gult / rétt kort bestémmer vanligtvis om denne ska

byta sida eller inte.

® Domaren som ar pa banksidan efter att ha genomfért sidbytet signalerar
alltid for aterupptagande av spelet.
® Domarna kan atervanda till sina "normala” sidor nar spelet tillater det.
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1) Domaren néra binken blaser i visselpipan for ett regelbrott.

2) Domaren som blaste i visselpipan gar till platsen dér regelbrottet
intréiffade for att visa ett gult/rott kort.
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3) Den andra domaren gar till platsen dar regelbrottet intriffade for att hjdlpa
domaren kontrollera situationen (spelarna och bollen).
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4) Domaren som visade gult/rétt kort gar mot tidtagarens bord for att infor-
mera de andra matchfunktiondrerna om den skyldiga spelarens nummer.
Tecken maste goras fran mittlinjen, cirka 5 meter fran tidtagarens bord.
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5) Domarna aterupptar spelet efter att de har bytt sidor. Spelet aterupptas av
den domaren som nu befinner sig pa banksidan och blaser i visselpipan.
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20 Placering- tredjedomare (eller fjardedomare) nér ett eller flera lag spelar

med en flygande malvakt

Nar ett lag spelar med en flygande malvakt kontrollerar tredjedomaren (eller
fiardedomaren) mallinjen for detta lag nar de anfaller. Om ett mal gors i slutet
av det anfallande lagets ande av spelplanen informerar tredjedomaren (eller

fjardedomaren) de andra domarna med hjalp av det godkanda tecknet.
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Om bada lagen spelar med en flygande malvakt och bade en tredjedomare
och en fjardedomare ar tillgangliga, bér tredjedomaren kontrollera ett lags
mallinje och fjardedomaren ska kontrollera den andra mallinjen.
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REGEL 3 -Spelarna

Om en spelare som ar utanfor spelplanen med en domares tillstand och som
inte har bytts ut atervander till spelplanen utan tillstand fran en av domarna
och begar ett annat regelbrott som bestraffas med varning, maste spelaren
utvisas for tva regelbrott som bestraffas med varning, t.ex. om spelaren gar

in utan tillstand fran en av domarna och sedan faller en motstandare pa ett
vardslost satt. Om detta regelbrott begas med 6verdriven kraft utvisas spelaren
av direkt.

En spelare som av misstag passerar en av spelplanens begransningslinjer, och
som lamnar spelplanen som en del av en spelrérelse, anses inte ha begatt ett
regelbrott.

Avbytare

Om en avbytare kommer in pa spelplanen i strid med bytesproceduren eller

orsakar att ett lag spelar med en extra spelare, maste domarna, assisterade av

de andra matchfunktionarerna, halla sig till foljande riktlinjer:

@® Stoppa spelet, men inte omedelbart om férdelregeln kan tillampas.

@® Varna avbytaren for olampligt upptradande om laget spelar med en extra
spelare eller for att denne bryter mot bytesproceduren om bytet inte gjordes
korrekt.

@® Avbytaren maste lamna spelplanen vid nasta stopp i matchen om denne
inte har lamnat det tidigare - antingen for att slutféra bytesproceduren, om
regelbrottet var av denna anledning, eller att flytta till det tekniska omradet,
om laget spelade med en extra spelare.

® Om domarna tillampar fordelsregeln:

maste de stoppa spelet nar avbytarens lag har bollinnehavet och ater-

uppta spelet med en indirekt frispark till motstandarlaget, fran den plats

dar bollen befann sig nar spelet stoppades, savida inte spelet stoppades

med bollen inuti straffomradet (se Regel 13);

och avbytarens lag begar ett regelbrott som kan bestraffas med en

indirekt frispark, en direkt frispark eller en straffspark, eller om avbytaren

ingriper i spelet, maste de bestraffa avbytarens lag genom att tilldela det
relevanta aterupptagandet av spelet till motstandarlaget.

och darefter stoppa spelet, om motstandarna till avbytarens lag begar

ett regelbrott eller for att bollen gar ur spel, maste de ateruppta spelet med

en indirekt frispark till motstandarna till avbytarens lag. Om det behovs
vidtar de ocksa den disciplindra atgarden som motsvarar det begangna
regelbrottet.
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@® Om en namngiven avbytare kommer in pa spelplanen istallet fér en namn-
given spelare i bérjan av matchen och domarna eller andra matchfunktio-
narer inte informeras om denna férandring:

- domarna tillater den namnda avbytaren att fortsatta matchen;
- ingen disciplinar atgard vidtas mot den namngivna avbytaren;
- domarna rapporterar handelsen till behériga myndigheter.

@® Om en avbytare begar ett regelbrott som innebar utvisning innan denne
gar in pa spelplanen minskas inte antalet spelare i laget och en annan
avbytare eller spelaren som skulle bytas ut kan komma in pa planen.

Tillatet uttride fran spelplanen

Forutom ett vid ett normalt byte far en spelare lamna spelplanen utan nagon

av domarens tillstand i féljande situationer:

@® som en del av en spelrorelse dar spelaren omedelbart atervander till spel-
planen, dvs att spela bollen eller dribbla férbi en motstandare. Det dr dock
inte tillatet att lamna spelplanen och flytta sig bakom ett av malen innan
man aterintrader in pa spelplanen i syfte att lura motstandarna; om detta
hander, stoppar domarna spelet om de inte kan tillampa férdelsregeln.
Om de stoppar spelet maste de ateruppta spelet med en indirekt frispark.
Spelaren far en varning fér olampligt upptradande.

@ pagrund av skada. Spelaren behover tillstand fran en av domarna for att
aterintrada in pa spelplanen om spelaren inte har ersatts. Om spelaren
har borjat bloda, maste blodningen ha stoppats innan spelaren aterintrader
till spelplanen och spelaren maste kontrolleras av domarna eller nagon av
de andra matchfunktiondrerna;

@ foOr att korrigera eller satta pa sin utrustning. Spelaren behéver en av do-
marnas tillstand for att aterintrada in pa spelplanen om spelaren inte har
bytts ut och domarna eller en av de andra matchfunktionarerna maste
kontrollera utrustningen innan spelaren atervander till matchen.

Otillatet uttrdde fran spelplanen

Om en spelare lamnar spelplanen utan nagon av domarnas tillstand och av
skal som inte ar tilldtna enligt Spelreglerna for Futsal, ger tidtagaren eller tred-
jedomaren en akustisk signal fér att informera domarna, om férdelsregeln inte
kan tillampas. Om det ar nédvandigt att sluta spela bestraffar domarna den
regelbrytande spelarens lag genom att tilldela en indirekt frispark till motstan-
darlaget. Om fordelsregeln tillampas maste tidtagaren eller tredjedomaren
avge den akustiska signalen vid nasta stopp i spelet. Spelaren far en varning
for att ha lamnat spelplanen utan nagon av domarens tillstand.

Minsta antalet spelare

Aven om en match kanske inte startar om nagot lag bestar av farre an tre
spelare, ar det minsta antalet spelare, inklusive avbytare, som kravs fér en
match, dverlamnas for beslut av det nationella férbundet.
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En match far inte aterupptas om nagot av lagen har farre an tre spelare. Om
ett lag har farre an tre spelare eftersom en eller flera spelare medvetet har
lamnat spelplanen ar domarna inte skyldiga att stoppa matchen omedelbart
och férdelsregeln kan tillampas. | sddana fall far domarna inte ateruppta
matchen efter att spelet har stoppats om ett lag inte har minst tre spelare.

Forfriskningar

Domarna tillater spelare att ta forfriskningar under timeouts eller under ett
stopp i matchen, men bara utanfor spelplanen sa att den inte blir vat. Det ar
inte tillatet att kasta pasar eller nagon annan behallare som innehaller vatska
pa spelplanen.

Utvisade spelare

Om en spelare begar ett regelbrott som bestraffas med utvisning under halv-
tidspaus eller innan respektive forlangningshalvlekar borjar, startar det regel-
brytande laget nasta halvlek med en farre spelare pa planen.

REGEL 5 -Domarna

Befogenheter och uppgifter

Futsal ar en tavlingsidrott, och domare maste forsta att fysisk kontakt mellan
spelarna ar normal och en acceptabel del av spelet. Icke desto mindre, om
spelarna inte respekterar Spelreglerna for Futsal och andan av “fair play”, maste
domarna vidta lampliga atgarder for att sakerstalla att de respekteras.

Domarna har befogenhet att varna eller utvisa spelare eller lagfunktionarer
under halvtidspaus och efter att matchen ar avslutad, liksom under férlang-
ningshalvlekar och vid straffsparkar (straffsparkstavling).

Fordel

Domarna kan tillampa férdelsregeln nar ett regelbrott intraffar och Spelreg-
lerna for Futsal inte uttryckligen forbjuder att férdel att tillampas. Till exempel,
om malvakten bestammer sig for att distribuera ett malkast snabbt med mot-
standare inom straffomradet, kan fordelen tilldmpas; Férdelen kan dock inte
spelas nar en inspark laggs felaktigt.

Tillampningen av fordelsregeln ar inte tillaten vid ett regelbrott som sker under
fyrasekundersrakningen, savida inte regelbrottet begas av malvakten i dennes
egen planhalva nar bollen redan ér i spel och malvaktens lag omedelbart férlorar
bollinnehavet. | de aterstaende fallen som omfattar denna regel (vid frispark,
inspark, malkast och hérnspark) kan domarna inte tillampa férdelsregeln.

Domarna ska beakta féljande faktorer nar de dvervager att tillampa férdels-
regeln:
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@ Regelbrottets allvarlighetsgrad: om regelbrottet motiverar en utvisning
maste domarna stoppa spelet och utvisa spelaren savida det inte finns
mojlighet att géra mal.

Positionen dar regelbrottet begicks: ju narmare det motsatta malet desto
effektivare kan foérdelen vara.

Méjligheten till ett omedelbart, lovande anfall.

Regelbrottet som begas far inte vara ett lags sjatte eller efterféljande
ackumulerade regelbrott, savida det inte finns en mojlighet att géra mal.
® Matchens atmosfar.

Beslutet att bestraffa det ursprungliga regelbrottet maste fattas inom
nagra sekunder, men det ar inte maojligt att ga tillbaka om motsvarande
signal inte tidigare har givits eller ett nytt moment av spelet har tillatits.

Om regelbrottet motiverar en varning maste den utdelas vid nasta
spelavbrott. Men om det inte finns en klar férdel rekommenderas det att
domarna stoppar spelet och varnar spelaren omedelbart. Om varningen
inte utfardas vid nasta spelavbrott kan den inte visas senare.

Om forseelsen var att forhindra en uppenbar malchans féor motstandar-

laget, varnas spelaren for osportsligt beteende. Om férseelsen hindrar

eller stoppar ett lovande anfall, varnas spelaren inte (se Regel 12 - Fordel).

| annat fall:

® Om forseelsen var en vardslos tackling eller ett taktiskt regelbrott i
egenskap av en taktisk fasthallning, maste den felande spelaren varnas
(se avsnittet som avser Regel 12 nedan)

® Om forseelsen avser anvandning av éverdriven kraft, maste den
felande spelaren utvisas.

Om ett regelbrott kréver att spelet aterupptas med en indirekt frispark,
maste domarna tillampa férdelen for att sakerstalla flyt i spelet, forutsatt
att detta inte leder till ndgon vedergallning och inte paverkar laget som
regelbrottet begicks mot.

Mer dn ett regelbrott intraffar samtidigt

Om mer an ett regelbrott begas samtidigt bestraffar domarna det allvarligare
regelbrottet nar det galler bestraffning, aterupptagande av spelet, fysisk
allvarlighetsgrad och taktisk paverkan.

Om regelbrotten som begas ar bestraffningsbara med en direkt frispark,
beordrar domarna att motsvarande ackumulerade regelbrott registreras.

Yttre storningar
Domarna stoppar spelet om en askadare blaser en visselpipa och de anser att
denna handling stér spelet, t.ex. om en spelare tar upp bollen med sina hander.
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Om spelet stoppas maste det aterupptas med ett nedslapp fran bollens lage
nar spelet stoppades, savida det inte var i straffomradet hos det férsvarande
laget och det laget som senast vidrérde bollen var det anfallande laget (se
regel 8).

Fyrasekundersrédkning nér bollen &ri spel
Varje gang som ett lags malvakt har bollen i sin besittning, medan den ar
i spel och pa malvaktens egen halva av spelplanen, maste en av domarna
synligt gora rédkningen pa fyra sekunder.

i\terupptagande avspel

Domarna ska sarskilt se till att aterupptagande av spelet utférs snabbt och
far inte tillata att aterupptagande av spelet (insparkar, malkast, hérnspark
eller frispark) fordrojs av taktiska skal. Nar aterupptaganden sker regelratt,
startar fyrasekundersrakningen och det ar inte nédvandigt att anvanda
visselpipan. Om domarna anser att spelet inte aterupptas av taktiska skal,
maste de blasa i visselpipan och starta fyrasekundersrakningen oavsett
om spelaren som ska spela bollen ar redo eller inte. | de fall dar fyrase-
kundersrakningen inte galler (avspark eller straffspark), varnas spelare
som fordrojer spelets aterupptagande.

Personer som haller i bollar far placera sig runt spelplanen for att under-
latta aterupptagandet av spelet och spelets utveckling.

Anvandning av visselpipan
Anvandning av visselpipan ar obligatoriskt for:
@® avsparkar:
- starta spelet (férsta och andra halvlek samt forsta och andra foérlangnings-
halvleken, om nédvandigt);
- ateruppta spelet efter ett mal;
® stoppa spelet:
- for att tilldela en frispark eller en straffspark;
- om matchen skjuts upp eller avbryts eller for att bekrafta tidtagarens
akustiska signal nar en halvlek avslutas;
@® aterupptagande av spel vid:
- frisparkar for att sakerstalla att det férsvarande laget har intagit lampligt
avstand;
- frisparkar fran 10 m-markeringen;
- DFSAR;
- straffsparkar;
@ aterupptagande av spelet efter att det har stoppats med anledning av:
- varningsutdelning eller utvisning for olampligt upptradande;
- skada av en eller flera spelare.
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Anvandning av visselpipan ar inte nédvandigt for att:
@® stoppa spelet for:

- malkast, hornspark eller inspark (men det ar obligatoriskt om situationen
ar oklan);

- mal (men det ar obligatoriskt om bollen inte uppenbart passerat mal-

linjen);

@ ateruppta spelet vid:

- frispark om det minsta avstandet om 5 m inte har begarts eller om mot-
standarlaget till frisparkslaggaren inte har begatt sex ackumulerade regel-
brott;

- malkast, hérnspark eller inspark om det minsta avstandet om 5 m inte
har begarts;

@ aterupptaga spelet vid nedslapp.

Att anvanda visselpipan for ofta kommer att resultera i att visselpipans
paverkan minskas nar det verkligen behovs. Nar laget som tar en fris-
park, inspark eller hérnspark begar att de férsvarande lagspelarna foljer
det avstand som kravs (eller ratt positionering vid ett malkast), kommer
domarna tydligt att informera spelarna om att spelet inte kommer ater-
upptas forran efter signal med visselpipan.

Om, i dessa fall, en spelare startar spelet innan domarnas visslat, varnas
spelaren for fordréjande av spelets aterupptagande

Om, under spelet, en avdomarna blaser i visselpipan av misstag, ska
domarna stoppa spelet om de anser att denna atgard har paverkat spelet.
Om domarna stoppar spelet, maste de ateruppta spelet med ett nedslapp
fran den plats dar bollen befann sig nar spelet stoppades, forutsatt att det-
ta inte ar i det férsvarande lagets straffomrade och det laget som senast
vidrorde bollen var det anfallande laget (se Regel 8). Om ljudet fran vis-
selpipan inte har paverkat spelet, ska domarna ge tecken att spela vidare.

Kroppssprak

Kroppsspraket ar ett verktyg som domarna anvander for att:
@ hjalpa sig sjalva att kontrollera matchen;

@ visa auktoritet och sjalvkontroll.

Kroppsspraket ar inte ett satt att rattfardiga ett beslut.

Skador

Spelarnas sdkerhet ar av stérsta vikt och domarna ska darmed underlatta
arbetet for sjukvardspersonal, sarskilt vid fall som innebar allvarlig skada
eller behandling av huvudskada. Detta inkluderar att respektera och assi-
stera 6verenskomna utvarderings/behandlings-protokoll.
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Daremot, som en generell regel, ska aterupptagandet av spelet inte fordro-
jas i mer an 20-25 sekunder utéver den tidpunkt dar alla ar redo att spela
och ateruppta spelet, forutom vid fall som omfattar allvarliga skador och/
eller behandling av huvudskada.

REGEL 6 - Ovriga matchfunktionarer

Befogenheter och uppgifter

Tredjedomaren och tidtagaren hjalper domarna att kontrollera matchen

i enlighet med Spelreglerna for Futsal. De hjalper ocksa domarnaialla

andra fragor som beroér matchens gang pa begaran fran och under ledning

av domarna. Detta inkluderar vanligtvis sadana fragor som att:

® inspektera planen, de anvanda bollarna och spelarnas utrustning;

@® avgora om problem med utrustning eller blédning har 16sts;

@® oOvervakning av bytesproceduren;

@ uppratthalla sakerhetskopieringar av anteckningar for tid, mal, ackumu-
lerade regelbrott och olampligt upptradande.

Placering av de assisterande domarna och samarbete

1 Avspark

Tredjedomaren befinner sig intill tidtagarens bord och kontrollerar att avbytare,
lagfunktiondrer och andra personer ar ratt placerade.

Tidtagaren ar placerad vid tidtagarens bord och kontrollerar att avsparken ar
korrekt.

2 Generell placering under matchen

Tredjedomaren kontrollerar att avbytare, lagfunktionarer och andra personer
ar i ratt position. For att gora detta kan tredjedomaren réra sig langs sidlinjen,
om det beh6vs, men utan att komma in pa spelplanen.

Tidtagaren ar placerad vid tidtagarens bord och ser till att kronometern stoppas
och startas i enlighet med spelets utveckling.

3 Byten

Tredjedomaren kontrollerar att avbytarnas utrustning ar korrekt och att
byten gors korrekt. For att géra detta kan tredjedomaren réra sig langs
sidlinjen, om det behdvs, men utan att komma in pa spelplanen.

4 Straffsparkar (straffsparkstavling)

Om ingen assisterande domare ar pa plats, ska tredjedomaren placeras pa
spelplanens planhalva dar straffsparkarna inte laggs (straffsparkstavling),
tillsammans med de berattigade spelarna och avbytarna. Fran denna
position observerar tredjedomaren spelarnas beteende och ser till att
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ingen spelare tar ytterligare en straffspark innan alla andra berattigade
spelare och avbytare i deras lag har tagit en straffspark.

Om en fjardedomare utses ar domarnas positioner féljande:

Domaren maste placeras pa mallinjen cirka 2 meter fran malet. Domarens
huvuduppgift ar att 6vervaka om bollen passerar mallinjen och malvakten
gar fram fran linjen.

Nar det ar tydligt att bollen har passerat mallinjen maste domaren fa 6gonkon-
takt med andra och tredjedomaren for att sakerstalla att inget regelbrott
har begatts.

Andredomaren maste placeras i linje med straffpunkten, pa ett ungefarligt
avstand av 3 m, for att sakerstalla att bollen och malvakten for straffspark-
slaggarens lag ar korrekt placerade. Andredomaren blaser i visselpipan for att
straffsparken ska tas.

Tredjedomaren maste placeras pa mallinjen ungefar 2 m fran malet, pa mot-
satt sida till domaren.

Tredjedomarens huvuduppgift ar att dvervaka om bollen passerar linjen och
hjalpa domaren vid behov.

Fjardedomaren maste placeras i mittcirkeln for att kontrollera alla berattigade
spelare och avbytare.

Tidtagaren maste placeras vid tidtagarens bord for att:

@ setill att alla spelare som ar uteslutna fran att lagga straffsparkar och att
lagfunktionarerna beter sig korrekt;

@ aterstalla resultattavlan till 0-O och registrera resultatet av sparkarna pa
resultattavlan.

Alla matchfunktionarer noterar straffsparkar fran straffpunkten straff-
sparkarna (straffsparkstavling) och nummer pa de spelare som utfért dem.

Assisterande domares tecken (obligatoriskt)

Assisterande domarna maste ge signal for ett lags femte ackumulerade
regelbrott och fér en begdaran om en timeout, vilket de anger med sina
armar for banken och laget som har begatt sitt femte ackumulerade regel-
brott eller begaran om timeout.

Om tredjedomaren observerar mallinjen nar ett eller bada lagen spelar
med en flygande malvakt och bollen kommer in i malet under dennes
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observation, lyfter tredjedomaren armen och pekar sedan omedelbart
mot mittlinjen for att informera domarna om att ett mal har gjorts.

Akustisk signal
Den akustiska signalen ar en vasentlig signal i en match, som endast ska
anvandas nar det ar nédvandigt for att fa domarnas uppmarksamhet.

Situationer nar den akustiska signalen ar obligatorisk for att:
Avsluta halvlekarna

Tidtagaren kan kommunicera bdérjan av en halvlek med en akustisk signal
efter att en av domarna har signalerat med sin visselpipa.
Kommunicera en begaran om timeout

Kommunicera slutet pa en timeout

Kommunicera att ett lag har fem ackumulerade regelbrott
Kommunicera ett felaktigt beteende av avbytare eller lagfunktionar
Kommunicera ett regelbrott mot bytesproceduren

Kommunicera ett disciplinart fel begatt avdomarna

Kommunicera att det foreligger yttre stérningar.

Om tidtagaren under matchen avger den akustiska signalen av misstag, maste
domarna stoppa spelet om de anser att den har atgarden har stort spelet. Om
domarna stoppar spelet maste ateruppta spelet med ett nedslapp fran den
plats dar bollen befann sig nar spelet stoppades, savida inte spelet stoppades
med bollen i det férsvarande lagets straffomradet och det laget som senast
vidrorde bollen var det anfallande laget (se regel 8). Om ljudet fran den akus-
tiska signalen inte stor spelet, ger domarna tydliga signaler att spela pa.

Om ett lag som har begatt fyra ackumulerade regelbrott och begar ytterligare
ett och domarna beslutar att tillampa férdelsregeln, placerar tredjedomaren
en tydligt synlig skylt for det femte ackumulerade regelbrott pa ratt plats pa
tidtagarens bord.

Kronometer

Om kronometern inte fungerar ordentligt informerar tidtagaren domarna om
detta. Tidtagaren maste sedan klocka matchen med en manuell kronometer. |
en sadan situation bjuder assisterande domarna in en lagfunktionar fran varje
lag for att informera dem om hur mycket tid som aterstar att spela.

Om tidtagaren efter ett stopp i spelet gldmmer att starta kronometern, beordrar
domarna tidtagaren att lagga till den forflutna tiden pa kronometern.

Efter omstart startas kronometern enligt foljande:
@® Avspark: efter att bollen har sparkats och ror sig tydligt, i enlighet med
angivet tillvagagangssatt
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Malkast: efter att malvakten slappt bollen fran sina hander, i enlighet med

angivet tillvdgagangssatt

Hoérnspark: efter att bollen har sparkats och roér sig tydligt, i enlighet med

angivet tillvdgagangssatt

Inspark: efter att bollen har sparkats och roér sig tydligt, i enlighet med

angivet tillvagagangssatt

Direkt frispark utanfor straffomradet: efter att bollen har sparkats och ror

sig tydligt, i enlighet med angivet tillvdagagangssatt

Indirekt frispark utanfér straffomradet till nagot av lagen eller som tas av

det anfallande laget fran straffomradeslinjen: efter att bollen har sparkats

och ror sig tydligt, i enlighet med angivet tillvdagagangssatt

@ Direkt eller indirekt frispark inom straffomradet till det férsvarande laget:
efter att bollen har sparkats och rér sig tydligt, i enlighet med angivet till-
vagagangssatt

@ Straffspark: efter att bollen har sparkats framat och tydligt ror sig i enlighet
med angivet tillvdgagangssatt

@ Direkt frispark fran och med det sjatte ackumulerade regelbrottet: efter
att bollen sparkats med avsikt att gora ett mal direkt och tydligt ror sig, i
enlighet med angivet tillvdgagangssatt

@ Nedslapp: efter att bollen slappts fran en av domarens hander och beror

planen, i enlighet med angivet tillvdagagangssatt.

REGEL 7 - Speltiden

Time Out

En proaktiv akustisk signal 10-15 sekunder f6re signalen som anger slutet pa
timeouten rekommenderas att inforas i téavlingsbestammelserna for att lata
spelarna/lagfunktiondrerna veta att slutet pa timeouten ar nara. Byten maste
dock anda goéras efter timeouten, d.v.s. vid timeoutens slut och inte efter den
proaktiva akustiska signalen.

REGEL 8 - Spelets Start och Aterupptagande
Avspark

Domarna behover inte begara bekraftelse fran malvakterna eller nagon annan
spelare innan de beordrar att avsparken ska tas.

REGEL 12 - Otillatet spel och Olampligt upptradande
Angripa en motstandare

En tackling/angrepp ar en utmaning for att vinna spelutrymme med fysisk
kontakt inom spelbar rackvidd fran bollen utan att anvanda armar eller arm-
bagar. Det ar ett regelbrott att angripa en motstandare:
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@ pa ett oaktsamt satt;
@® pa ett vardslost satt;
® med overdriven kraft.

Fasthallning av motstandare
Att halla en motstandare inkluderar handlingen att férhindra spelaren fran att
rora sig fritt med handerna, armarna eller kroppen.

Domare maste ingripa tidigt och bestamt hantera regelbrott som involverar
fasthallning, sarskilt inom straffomradet och nar hérnspark, inspark eller
frispark tas.

For att hantera dessa situationer maste domarna:

@ sdga till/erinra alla spelare som haller en motstandare innan bollen spelas;

@® varna spelaren om fasthallningen fortsatter innan bollen ar i spel;

@ tilldela en direkt frispark eller straffspark och varna spelaren om det hander
nar bollen ar i spel.

Om en forsvarande lagspelare bérjar halla en anfallande lagspelare utanfor
straffomradet och fortsatter att halla spelaren inne i straffomradet, tilldelar
domarna en straffspark.

Disciplindra atgarder

@ Varning for olampligt upptradande maste tilldelas en spelare som haller
fast en motstandare med syftet att férhindra att denne erévrar bollen eller
far en fordelaktig position.

® En spelare som férhindrar uppenbar malchans genom att halla fast en
motspelare, maste visas ut.

@ Ingen ytterligare disciplinar atgard maste vidtas i andra situationer som
involverar fasthallning av en motstandare.

Aterupptagande av spel
® Direkt frispark fran den plats dar regelbrottet intraffade eller straffspark om
regelbrottet intraffade inom straffomradet.

Spela bollen med handen ”hands”

Hands

Om en spelare gor mal i motstandarnas mal omedelbart efter att ha vidrort

bollen oavsiktligt med sin hand/arm, tilldelas en indirekt frispark till motstan-

darna. | annat fall:

® Om ett mal inte gors och handen/armen inte gjorde spelarens kropp
onaturligt storre, ska spelet fortsatta.

@® Om bollen lamnar spelplanen 6éver mallinjen tilldelas ett malkast till mot-
standarna.
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® Om en spelare gor mal efter att en lagkamrat oavsiktligt har vidrort bollen
med sin hand/arm, inklusive omedelbart darefter, ska mal démas.

“Omedelbart efter” ar oberoende av avstandet fran platsen dar hands-
regelbrottet intraffade i forhallande till malet och/eller tiden fran det oavsikt-
liga hands-regelbrottet till malgérandet. Om en spelare gér mal strax efter det
att spelaren ror bollen med en hand eller arm, utan att bollen spelas av nagon
annan spelare dn malskytten, maste malet darfor underkannas.

Disciplindra atgarder

Det finns omstandigheter nar en varning fér olampligt upptradande kravs nar

en spelare spelar bollen med handen, t.ex. nar en spelare:

@® forsOker gbra mal genom att medvetet spela bollen med handen;

@ forsoker férhindra ett mal eller uppenbar malchans féor motstandarlaget
genom ett regelbrott som bestraffas for hands, nar malvakten inte befinner
sig i sitt eget straffomrade och misslyckas med férsoket.

@ Stoppar bollen fran att ga in i mal genom ett regelbrott som bestraffas for
hands nar malet ar bevakat av malvakten.

@ hindrar eller stoppar ett lovande anfall fér motstandarlaget.

Déaremot ska en spelare utvisas, nar denne férhindrar ett mal eller en uppenbar
malchans fér motstandarlaget, genom att avsiktligt spela bollen med handen.
Denna bestraffning harrér inte fran att spelaren medvetet hanterar bollen utan
fran det oacceptabla och orattvisa ingripandet som férhindrade att ett mal
gjordes.

Aterupptagande av spel
@ Direkt frispark fran den plats dar regelbrottet intraffade eller straffspark om
regelbrottet intraffade inom straffomradet.

Utanfor sitt eget straffomrade har malvakten samma begransningar for hante-
ring av bollen som andra spelare. Inom sitt eget straffomrade kan malvakten
inte gora sig skyldig till lhands” som orsakar en straffspark, férutom regelbrot-
tet att kasta ett foremal pa bollen eller ta kontakt med bollen med ett hallbart
foremal. Malvakten kan dock gora sig skyldig till flera regelbrott som medfér
en indirekt frispark.

Regelbrott begangna av malvakten

Att ha bollen betyder att malvakten har kontroll 6ver bollen. Malvakten anses
ha kontroll 6ver bollen genom att réra vid den med nagon del av kroppen,
forutom om bollen studsar fran malvakten.
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En malvakt far inte ha bollen pa sin egen planhalva av spelplanen i mer an fyra
sekunder, med:

@ handerna eller armarna (inom dennes straffomrade);

@ fotterna (var som helst pa sin egen planhalva av spelplanen).

| sddana fall maste domaren narmast malvakten tydligt och synligt gora fyra-
sekundersrakningen.

Dessutom, efter att ha spelat bollen nagonstans pa spelplanen, far malvakten
inte réra den igen pa sin egen planhalva efter att den avsiktligt har spelats till
denne av en lagkamrat utan att en motstandare spelar eller vidror den.

Dessutom far malvakten inte under nagra omstandigheter réra bollen med
handerna eller armarna i sitt eget straffomrade efter att den har sparkats till
denne av en medspelare, inklusive direkt fran en inspark.

Aterupptagande av spel
@ |Indirekt frispark

Regelbrott begangna mot malvakten
En motstandare kan inte utmana/tackla en malvakt nar malvakten har kontroll
dver bollen med sina hander.

Det ar ett regelbrott att:
@ forhindra att en malvakt slapper bollen fran dennes hander, t.ex. nar mal-
vakten studsar bollen;
@ spela bollen eller férsdka gora det nar malvakten haller den i handflatan;
- en spelare maste som sparkar eller forsoker sparka bollen nar malvakten
haller pa att slappa den, maste bestraffas for att ha spelat pa ett farligt satt;
- pa ett orattvist satt hindrar malvaktens rorelse, t.ex. nar man tar en hérnspark.

En anfallande lagspelare som kommer i fysisk kontakt med en malvakt inom
malvaktens straffomrade innebar inte nédvéandigtvis att nagot regelbrott har
begatts, forutom om den anfallande lagspelaren hoppar mot, laddar mot eller
knuffar malvakten pa ett oaktsamt eller vardslost satt eller med 6verdriven kraft.

Aterupptagande av spel

Om spelet stoppades pa grund av att ett regelbrott begicks mot malvakten
enligt ovan och domarna inte kunde tillampa férdelregeln, kommer spelet att
startas om med en indirekt frispark, férutom om den anfallande lagspelaren
hoppade pa, laddade mot eller knuffade malvakten pa ett oaktsamt eller
vardslost satt eller med 6verdriven kraft, i vilket fall domarna, oavsett den
disciplinara atgard som de vidtar, maste starta om spelet med en direkt fri-
spark fran positionen dar regelbrottet intraffade.
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Spela pa ett farligt séitt

Att spela pa ett farligt satt innebar inte nédvandigtvis fysisk kontakt mellan
spelarna. Om det finns fysisk kontakt blir handlingen ett regelbrott som kan
bestraffas med en direkt frispark eller en straffspark. | handelse av fysisk kon-
takt bér domarna noga 6vervaga sannolikheten for att atminstone olampligt
upptradande ocksa har begatts.

Disciplindra atgérder

@® Om en spelare spelar pa ett farligt satt i en “normal” utmaning/kamp, vidtar
domarna inte nagon disciplinar atgard. Om atgarden medfér en uppenbar
risk for skada maste domarna varna spelaren for att ha gjort en vardslos
handling mot en motstandare.

® Om en spelare forhindrar en uppenbar malchans genom att spela pa ett
farligt satt maste domarna visa ut spelaren.

Aterupptagande av spel
@ Indirekt frispark

Om det finns kontakt eller domarna anser att utmaningen/tacklingen gjordes
pa ett oaktsamt eller vardslost satt eller med 6verdriven kraft, har ett annat
regelbrott begatts, vilket bestraffas med en direkt frispark eller straffspark.

Avvikande mening genom ord eller handling

En spelare eller avbytare som gor sig skyldig till avvikande mening genom
att protestera (muntligt eller icke-verbalt) mot domarnas eller assisterande
domares beslut maste fa en varning.

Lagets kapten har ingen speciell status eller privilegier enligt Spelreglerna fér
Futsal men har ett visst ansvar for sitt lags beteende.

Varje spelare eller avbytare som attackerar en matchfunktionar eller gor sig
skyldig till stétande, oférskamda eller obscena handlingar eller sprakbruk
maste utvisas.

Fordroja spelets aterupptagande

Domare varnar spelare som fordrojer aterupptagande av spelet med hjalp av

taktik som:

@ taen frispark fran fel position med den enda avsikten att tvinga domarna
att beordra att frisparken laggs om;

@ sparka eller bara bort bollen efter att domarna har stoppat spelet;

@ att forsena uttradet fran spelplanen efter att den medicinska personalen
har anropats till planen fér att bedéma en skada;

@® provocera en konfrontation genom att medvetet réra bollen efter att
domarna har stoppat spelet.
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Simulering (“filmning™)

Varje spelare som forséker lura domarna genom att simulera en skada eller
latsas ha drabbats av ett regelbrott kommer att géra sig skyldig till simulering
och kommer att straffas for olampligt upptradande. Om matchen stoppas som
ett resultat av detta regelbrott, aterupptas spelet igen med en indirekt frispark.

Masskonfrontationer

| situationer med masskonfrontationer:

® domare bor snabbt och effektivt identifiera och hantera initiativtagaren/
initiativtagarna fér konfrontationen;

@® domare bor ta en bra position pa spelplanen runt konfrontationen sa att
alla incidenter kan ses och regelbrott kan identifieras;

® tredjedomaren och fjardedomaren (om utsedd) bér komma in pa
spelplanen, om det behdvs, for att hjalpa domarna;

@ efter konfrontationen maste disciplinara atgarder vidtas.

Upprepade regelbrott

Domarna bor alltid vara uppmarksamma pa spelare som standigt begar regel-
brott mot Spelreglerna foér Futsal. | synnerhet maste de vara medvetna om att,
aven om en spelare begar ett antal olika 6vertradelser, maste spelaren fortfa-
rande varnas for att standigt bryta mot Spelreglerna foér Futsal.

Det finns inget specifikt antal regelbrott som utgér "upprepade” eller fore-
komsten av ett visst ménster - detta ar helt en bedémningsfraga och maste
bestdammas i samband med effektiv matchledning.

Anvindning av malen och med stéd av en lagkamrat

Spela bollen avsiktligt med hjalp av malet, och med stod av lagkamraten ar inte
tilldtet, t.ex:

@® Hangairibban

@ Sparka/flytta malet for att fa en férdelaktig position

@ Lyftas av en lagkamrat for att fa en férdelaktig position

@ Att bli knuffad av en lagkamrat for att fa en fordelaktig position

Om spelaren begar denna typ av forseelse maste spelaren varnas och en indi-
rekt frispark tilldelas motstandarlaget (se Regel 13). Om spelaren begar denna
typ av forseelse for att hindra motstandarna fran att géra mal, maste spelaren
utvisas och en indirekt frispark tilldelas motstandarlaget (se Regel 13).

Malchansutvisning

For att avgora om det foreligger en malchanssituation eller inte, nar malet vaktas
av den férsvarande malvakten, bor foljande ocksa beaktas:

@ avstandet mellan regelbrottet och malet

@ spelets huvudsakliga riktning

® sannolikheten att behalla eller fa kontroll 6ver bollen

M
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antal férsvarande utespelare och position, saval som malvakten

antalet “aktiva” forsvarsspelare inkluderat den férsvarande malvakten och
antalet “aktiva” anfallsspelare, férutom spelaren som orsakade férseelsen
forsvarsspelarna bér ha mojligheter att ingripa i anfallsutvecklingen, t.ex.
genom att aktivt pressa, utmana anfallsspelarna eller fanga upp bollen
medspelare till den anfallande spelaren med bollen bor ocksa delta aktivt
(de har en tydlig chans att delta i anfallsfasen)

huruvida den felande spelaren forséker spela bollen eller inte, eller utmana
om bollen eller inte, (fasthallningar, dragningar, knuffar eller tacklingar
utan mojlighet att spela bollen anses inte vara ett satt att "férsdka spela
bollen eller utmana om bollen®)

Allvarligt otillatet spel

En spelare som gor sig skyldig till allvarligt otillatet spel bor utvisas och spelet
bor aterupptas med en direkt frispark, for att tas fran den plats dar regel-
brottet intraffade, eller med en straffspark (om regelbrottet intraffade inom
regelbrytande spelarens straffomrade).

Fordelsregeln bor inte tillampas i situationer som innebar allvarligt otillatet
spel om det inte finns en tydlig efterféljande mojlighet att géra mal. | ett sa-
dant fall ska domarna utvisa spelaren som ar skyldig till allvarligt otillatet spel
nasta tillfalle som bollen ar ur spel.

REGEL13 - Frisparkar

Avstand

Om en spelare bestammer sig for att ta en frispark snabbt och en motstandare
som ar ndarmare an 5 meter fran bollen fangar upp den, tillater domarna att
spelet fortsatter.

Om en spelare bestammer sig for att snabbt ta en frispark och en motstandare
som ar nara bollen avsiktligt hindrar frisparkslaggaren fran att ta frisparken,
maste domarna varna motstandaren for att forhindra aterupptagande av
spelet.

Om det férsvarande laget beslutar att ta en snabb frispark inuti sitt eget straff-
omrade och en eller flera motstandare foérblir inne i straffomradet eftersom de
inte har tid att lAmna omradet, tilldter domarna att spelet fortsatter.
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REGEL 14 - Straffspark

Tillvigagangssiitt

@® Om bollen blir defekt efter att ha traffat en av malstolparna eller ribban och
gar in i malet, tilldelar domarna malet.

@® Om bollen blir defekt efter att ha traffat en av malstolparna eller ribban och
inte kommer in i malet, beordrar domarna inte att straffsparken ska laggas
pa nytt, utan stoppar spelet, vilket aterupptas med ett nedslapp.

® Om domarna beslutar att straffsparken ska laggas pa nytt behéver den nya
straffsparken inte ldaggas av spelaren som gjorde det ursprungligen.

® Om straffsparksldggaren tar straffsparken innan domarna ger signal, ska
straffsparken laggas pa nytt och straffsparkslaggaren varnas.

REGEL 15 - Inspark

Tillvidgagangssiitt vid regelbrott

Domarna ska paminna spelarna i det férsvarande laget om att de maste vara
minst 5 meter fran den punkt fran vilken insparken ska tas. Om noédvandigt
sager domarna till varje spelare som inte respekterar minimiavstandet innan
inspark tas och varnar alla spelare som darefter misslyckas med att dra sig
tillbaka till ratt avstand. Spelet aterupptas med en inspark och fyrasekunders-
rakningen pabdrjas igen om den redan har startats.

Om en inspark tas felaktigt kan domarna inte tillampa férdelsregeln aven om
bollen gar direkt till en motstandare, utan snarare maste be en spelare fran
motstandarlaget att 1dgga en ny inspark.

REGEL 16 - Malkast

Tillvdgagangssitt vid regelbrott

Om en motstandare kommer in i straffomradet eller fortfarande befinner sig i
straffomradet innan bollen ar i spel och angrips av en spelare fran det férsva-
rande laget, ska malkastet tas pa nytt och spelaren i férsvarande laget kan fa
en varning eller utvisas beroende pa naturen av regelbrottet.

Om, nar ett malkast tas av malvakten, en eller flera motstandare fortfarande
befinner sig i straffomradet, eftersom malvakten bestamde sig for att snabbt
ta malkastet och motstandaren/motstandarna inte hade tid att lamna omradet,
ska domarna lata spelet fortsatta.

Om malvakten, medan denne tar malkastet pa ett korrekt satt, avsiktligt kastar
bollen mot en motstandare men inte pa ett oaktsamt eller vardlast sétt eller
genom att anvanda Overdriven kraft, tillater domarna att spelet fortsatter.
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Om malvakten, nar denne tar malkastet, inte slapper bollen inifran sitt straff-
omrade, beordrar domarna att malkastet ska tas pa nytt, fyrasekundersrak-
ningen fortsatter fran den punkt dar den stoppades nar malvakten ar redo att
ta malkastet pa nytt.

Domarna startar fyrasekundersrakningen nar malvakten har kontroll 6ver
bollen, oavsett om det ar med handerna eller med fétterna.

Om en malvakt som har tagit ett malkast korrekt, darefter avsiktligt berér
bollen med sin hand eller arm utanfor sitt straffomrade, efter att bollen har
spelats och innan en annan spelare har rért vid den, ska domaren férutom att
tilldela en direkt frispark till motstandarlaget, vidta disciplindra atgarder mot
malvakten i enlighet med Spelreglerna foér Futsal.

Om malvakten tar ett malkast med foten ska domarna saga till malvakten och
beordra denne att ta malkastet med handen, men fyrasekundersrakningen
fortsatter fran den punkt dar den stoppades nar malvakten ar redo att ta om
malkastet.

REGEL 17 - Hérnspark

Tillvidgagangssiitt vid regelbrott

Domarna ska paminna spelarna i det férsvarande laget om att de maste
stanna minst 5 meter fran hérnbagen tills bollen ar i spel. Om det behovs
sager domarna till varje spelare som inte respekterar minimiavstandet innan
hoérnsparken tas och varnar alla spelare som darefter misslyckas med att dra
sig tillbaka till ratt avstand.

Bollen maste placeras i hérnet och ar i spel nar den sparkas; darfér behover
bollen inte lamna hérnbagen for att vara i spel.

Om en malvakt, som en del av en spelrorelse, hamnar utanfor sitt eget mal
eller utanfor spelplanen, kan motstandarlaget ta en hérnspark snabbt.
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A

Ackumulerat regelbrott

Ett regelbrott begatt av en spelare som straffas av en direkt frispark eller
straffspark; varje lags ackumulering laggs till, fran noll, i férsta och andra halv-
lek av matchen. Om det kravs férlangningshalvlekar laggs ackumulerade re-
gelbrott fran matchens andra halvlek till dem som begas under férlangnings-
halvlekarna.

Action area ("Aktiv yta™)
Omradet pa spelplanen dar bollen &r i spel och spelet pagar

Aktiv anfalls- och/eller aktiv forsvarsspelare

Spelare som ar involverade i spelet med en stor méjlighet att ingripa i spel-
sekvensens utfall oavsett om de kontrollerar bollen eller till och med inte
kontrollerar den.

Allvarlig skada

En skada som bed6ms vara tillrackligt allvarlig for att spelet maste stoppas.
Vilken medicinsk personal snabbt ska ta bort spelaren fran spelplanen for
behandling eller bedémning, om det behovs, sa att spelet kan aterupptas

Allvarligt otillatet spel

En tackling eller utmaning om bollen som aventyrar en motstandares saker-
het eller anvander 6verdriven kraft eller brutalitet: straffas med utvisning (rétt
kort).

Angripa (en motstandare)
Fysisk utmaning mot en motstandare, vanligtvis med axel och 6verarm (som
halls nara kroppen)

Avbryta
Att avsluta/avbryta en match innan den planerade tiden fér matchens avslut

Avsiktligt
En handling som spelaren avsag/tankte gora; det ar inte en "reflex” eller
oavsiktlig reaktion

Avvikande mening
Offentlig protest eller oenighet (verbal och/eller fysisk) mot en matchfunktionérs
beslut; bestraffas med en varning (gult kort)
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Bedomning av skadad spelare
Snabb undersodkning av en skada, vanligtvis av medicinsk lagfunktionar, for att
se om spelaren behéver behandling

Benskydd

En del av utrustningen som bars for att skydda en spelares smalben fran
skada. Spelarna ar ansvariga for att bara benskydd av lampligt material
och av lamplig storlek for att ge ett rimligt skydd och de maste tackas av
strumporna.

Bestraffning
Att bestraffa, vanligtvis genom att stoppa spelet och tilldela en motspelare en
frispark eller straffspark

Blockering (“Screening™)

Atgard dar en spelare tar upp eller ror sig i en position for att distrahera en mot-
standare eller hindra en motstandare fran att na bollen eller ett visst omrade

pa spelplanen, men utan att medvetet orsaka kontakt

Bortamalsregeln
Metod fér att avgéra en match/oavgjord match, nar bada lagen har gjort samma
antal mal; mal gjorda pa bortaplan raknas dubbelt

Brutalitet
En handling som ar vild, hansynslos eller medvetet valdsamt

Direkt frispark
En frispark fran vilken ett mal kan gbéras genom att sparka bollen direkt i mot-
standarnas mal utan att behova réra vid en annan spelare

Disciplinér atgard
Disciplinar atgard som vidtas av domarna

Distrahera
Att stora, forvirra eller dra uppmarksamhet (vanligtvis orattvist)



FUTSALTERMER 147

Elektroniskt prestations-och positioneringssystem (EPTS)
System som registrerar och analyserar data om en spelares fysiska och
fysiologiska prestation

Fasthallning
En fasthallning uppstar nar en spelares kontakt med motspelarens kropp eller
utrustning férhindrar dennes rérelse.

Fintning
En handling som férsoker forvirra en motstandare. Spelreglerna for Futsal
definierar tillatna och "otillatna” finter

Flygande malvakt

En malvakt som (tillfalligt) spelar som utespelare, ofta stationerad pa mot-
standarnas planhalva och lamnar sitt mal oskyddat. Den har rollen kan utféras
av lagets vanliga malvakt eller av en annan spelare som byts ut for att ersatta
den vanliga malvakten specifikt for detta andamal

Fanga upp
Att forhindra att en boll nar sin avsedda destination

Fordel
Domarna later spelet fortsatta nar ett regelbrott har intraffat om detta gynnar
det icke bestraffningsbara laget

Forldngningshalviekar
En metod for att forséka avgora resultatet av en match, som omfattar ytterligare
tva lika stora halvlekar som inte 6verstiger fem minuter vardera

Férsumbar
Obetydlig, minimal
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Indirekt frispark
En frispark fran vilken ett mal bara kan géras om en annan spelare (fran vilket
lag som helst) rér vid bollen efter att den har spelats.

Influence area ("Passiv yta™)
Omrade pa planen dar bollen inte spelas, men en situation eller dispyt mellan
spelare kan uppsta

Lagfunktiondr
Alla icke-spelare som ar listade pa den officiella lagrapporten, t.ex. tranare,
sjukgymnast, lakare m.m.

Lagrapport
Officiellt lagdokument innehaller vanligtvis spelare, avbytare och lag-
funktionarer

Nedslapp
En ”neutral” metod for att ateruppta spelet - domarna slapper bollen fér en
spelare i laget som senast rérde bollen; bollen ar i spel nar den rér marken

o

Oaktsamt
Varje handling (vanligtvis en tackling eller utmaning) av en spelare som visar
brist pa uppmarksamhet, omtanke eller forsiktighet
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Obstruktion
For att forsena, blockera eller forhindra en motstandares handling eller rérelse

Olampligt upptradande
Olamplig handling/upptradande: bestraffas med varning

Omdoéme
Omdoéme som anvands av domare eller andra matchfunktionarer nar de fattar
ett beslut

Onddigt ingripande
Handling eller paverkan som ar onddig

Signal
Fysisk indikation fran domarna eller ndagon matchfunktionar; innebar
vanligtvis rorelse av hand eller arm eller anvandning av visselpipan.

Simulering C*Filmning™)
En handling som skapar ett felaktigt falskt intryck av att nagot har intraffat nar
det inte har begatt av en spelare for att fa en orattvis fordel

Snabb frispark
En frispark som togs (med endera domares tillstand) mycket snabbt efter att
spelet stoppades

Spark
Bollen sparkas nar en spelare kommer i kontakt med den med foten och/eller
fotleden och den rér sig tydligt

Spela
Atgard av en spelare som tar kontakt med bollen

Spelbar rackvidd

Avstandet till bollen som gor att en spelare kan réra bollen genom att férlanga
foten/benet eller hoppa eller, fér malvakter, hoppa med utstrackta armar.
Avstandet beror pa spelarens fysiska storlek

149
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Spelets andemening
De viktigaste vasentliga principerna/etos for futsal som en sport men ocksa
inom en viss match

Spelplan
Spelomradet begransat av begransningslinjer och mallinjer, samt malnat, dar
det anvands

Speltid

Tiden under vilken bollen &r i spel, enligt tidpunkten med som anges av krono-
metern; tidtagaren stoppar kronometern nar bollen gar ur spel eller om spelet
stoppas av ndgon annan anledning

Straffsparkar (Straffsparkstavling)

Metod f6r att avgéra en match genom att varje lag vaxelvis lagger straff-
sparkar tills ett lag har gjort ytterligare ett mal och bada lagen har lagt lika
manga straffsparkar (om inte ett lag under de férsta fem straffsparkarna
for respektive lag inte kan uppna samma resultat som det andra laget,
aven om det laget gor mal pa alla sina aterstaende straffsparkar).

Stotande, forolampande eller smdadande sprak och/eller handlingar
Beteende (verbalt och/eller icke-verbalt) som ar oférskamt, sarande eller
respektldst: bestraffas med en utvisning (rott kort)

Svarskada

En skada som bed6ms vara sa allvarlig att spelet maste stoppas och det ar
nédvandigt for medicinsk personal att utféra behandling eller bedémning pa
spelplanen innan den skadade spelaren avlagsnas, till exempel i fall av hjarn-
skakning, benbrott eller ryggrad

Tackla
En utmaning om bollen med foten (pa golvet eller i luften)

Taktisk forseelse

En taktisk forseelse begas nar en spelare medvetet begar ett regelbrott mot
en motstandare och detta regelbrott sker som en strategi for att férhindra en
mycket sannolik chans till en inflytelserik kontring eller nar motstandaren har
tid och 6ppet utrymme for att ga mot motstandarens mal.
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Tekniska omradet
Definierat omrade for lagfunktionarer och avbytare som inkluderar sittplatser

Tillfdlligt avbrott
Att stoppa en match under en tidsperiod med avsikt att sa smaningom ater-
uppta spelet, t.ex. pa grund av lackor pa planen eller allvarliga skador

Timeout
En minuts paus begérd av ett lag i var och en av de tva halviekarna

Troja

Ett plagg som bars éver en spelares 6verkropp som en del av ett lags
uniform. Bortsett fran armarnas langd, ar tréjorna likadana for alla spelare
i ett lag, utom fér malvakten, vars troja skiljer dem fran de andra spelarna
och matchfunktionarerna.

Tvaminuters reducering

En situation dar ett lag minskar sitt antal spelare under tva minuters speltid
efter att en spelare har utvisats; antalet spelare kan under vissa omstandighet-
er Okas innan de tva minuterna har gatt om motstandarlaget gor ett mal

1)

Utmaning (’kamp”’)
En handling nar en spelare tavlar med eller utmanar en motstandare om
bollen

Utomstaende
Varje person som inte dr en matchfunktionar eller pa lagrapporten (spelare,
avbytare och lagfunktionar) eller nagot djur, objekt, sammansattning etc.

Utvisning

Disciplinar atgard nar en spelare maste lamna spelplanen under resten av
matchen efter att ha begatt ett utvisningsberattigat regelbrott (indikerat med
rott kort). En lagfunktionar kan ocksa visas ut.
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Varning

Disciplinar atgard som resulterar i en rapport till en disciplinar myndighet,
indikerad genom att visa ett gult kort; tva varningar i en match resulterar i att
en spelare, avbytare eller lagfunktionar blir entledigad (utvisad med rott kort)

Vilseleda
En handling for att vilseleda/lura domarna och deras domarteam att ge ett
felaktigt beslut/disciplindra atgarder som gynnar bedragaren och dennes lag

Valdsamt och/eller obehdrskat

En handling, som inte ar en utmaning om bollen, som anvander eller forséker
anvanda Overdriven kraft eller brutalitet mot en motstandare eller nar en spe-
lare medvetet slar nagon i huvudet eller ansiktet om inte den anvanda kraften
ar férsumbar

A

Aterupptagande position
En spelares position vid ett aterupptagande avgors av den position dar fotter-
na eller del av kroppen beror spelplanen.

i

Aventyra motspelarens sikerhet
Satta en motstandare i fara eller risk (for skada)

é

Overdriven kraft
Anvanda mer kraft / energi an vad som ar nédvandigt
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Matchfunktiondr (Matchfunktiondrer)

Allman benamning for person eller personer som ansvarar for att kontrollera
en futsalmatch pa uppdrag av ett fotboll/futsalférbund och/eller tavling under
vars jurisdiktion matchen spelas.

Domare pa spelplanen

Domaren

Den huvudsakliga domaren (“férstedomaren”), som verkar pa spelplanen.
Andra matchfunktionarer verkar under domarens kontroll och ledning.
Domaren ar den slutliga beslutsfattaren.

Andredomaren

Den andra domaren som verkar pa spelplanen. Andra matchfunktionarer
verkar under domarens kontroll och ledning. Andredomaren ar alltid under
domarens tillsyn.

Andra matchfunktionirer

Tavlingar kan utse andra matchansvariga for att hjalpa domarna:
Tredjedomare

@ En assisterande domare som sarskilt hjdlper domarna med att kontrollera
lagfunktionadrer och avbytare, anteckna matchhandelser som exempelvis
ackumulerade regelbrott och fatta beslut

Fjardedomaren

En assisterande domare som sarskilt assisterar domarna tillsammans
med tredjedomaren med att kontrollera lagfunktiondrerna och avbytarna,
registrera matchdata sdsom ackumulerade frisparkar och fatta beslut, och
som ersatter en tredjedomare eller tidtagare som inte kan fortsatta

® Tidtagare

® En matchfunktionar vars huvuduppagift ar att kontrollera speltiden.
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